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reportajes que te hemos preparado ni a los 


- protas de los nuevos cómics que comien- 46 DIBUGAME 
- zan su andadura en este número de ¡Disus! 52 DiBuJA CON... ¡Dibus! 
- En primer lugar, está la inefable Pangirl, la 58 EMREVISTAMOS Aus. 


Ñ chica del gorro de peluche, y en segundo, 
pero no por ello menos importante, el 
valiente Cromp, cuyas aventuras transcu- [| 60 30 Años con DORAEMON 
1 rren en un entorno irresistiblemente 62 DESCUBRE LOS SECRETOS 
dl medieval. ¡A disfrutarlos! DE LOS SUPERHÉROES 


LOS DOBLADORES DE DORAEMON | 
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Fe de erratas ¡Digus! 45: el nombre del ganador del mes anterior es erróneo. El nombre correcto no es Cristian Morcuende, sino Carlos Saenz Ezquerro. Sentimos los molestias 
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¿Quieres saber cómo se conocieron Pin, Plu Quique y Ruguidiero resisten como puedenel — Frank sigue enamorado de la Minimonster — Gronaldo se enfrenta a su primera misión 
y Dibu? ¿Quieres ver la graduación de nues- ataque de los bichos extaterrestres. ¿Lograrán — misteriosa y no hace una a derechas... Y, daro. como caballero: tiene que conseguir un pelo de 


tra querida mascota? ¡No te pierdas esta escapar? La acción está al rojo vivo. está, ¡todos se han dado cuenta! cierto monstruo... ¡Cuidado, Gronaldo! 
aventura! A : Pa”. . y o 
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E Tener un amigo tan grandote como Tom 
tiene grandes ventajas, y si no, que se lo 
pregunta a los dos chicos que protagonizan 
la historieta de este mes. 


Mister X deja, por esta vez que seúis ¡Vuelve la Aceituna Ninja! 
vosotros quines resolváis el caso. ¿Os ani- A Pequeño Mosquito le cuesta estar a la 
máis? altura de este inquietante personaje... Suerte 
que fiene a su maestro para que le guíe. 


Opikú vuelve a casa con muchas ganas de — Cromp es un alegre mercader que viaja de Un ataque de caballitos voladores, alocados Gore Lies un personaje un tanto peculiar, 


E enseñar a sus padres lo que ha aprendido con — unllado a otro vendiendo rarezas. ¡Conoce al — planes y un mundo extraño pero muy | yo sea a la hora de hacer cómics como a la 
A el muestro Tuba. ¡No os perdáis su demos- — enano más valiente y despierto del medievo! — divertido... ¡Sigue a nuestro Wilfredo! de adquirir documentación. Desde luego, 


tración! E : ze hay que ver lo exagerado que es... 
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CADA CIERTOS 
AÑOS, UN ALUMNO DE 
NUESTRA ESCUELA, POR 
sus CONOCIMIENTOS Y 
APTITUDES, MERECE 
SER PREMIADO 


LE CONSIDERA 
PARA INGRESAR EN 
LA UNIVERSIDAD 
DE CREACIÓN DE 
MUNDOS DIBL. 


BROCHI? ¿CUÁL 
2? 
ES EL REGALO? US does 
DEFRALIDARÉ. 


¡SE... SE ESTÁN 
ABRIENDO! 


DIBU, 

SIEMPRE DIBLI. 
DIBU ESTO, DIBU LO 
OTRO... PUES YO, BORRÓN, 
JURÓ QUE UN DÍA TE 
SUPERARÉ, SEA 


LLAMARÉ PIN COMO SEA... 


Y PLU!! 


ESTE AÑO, 
EL CLAUSTRO DE 
PROFESORES CONSTI- 


REÚNES TODOS LOS 
REQUISITOS, 


POR ESO QUE- 
REMOS QUE ACEP- 
TES ESTE REGALO. 


¡MIRAD! 
SON LUNA CRÍA DE 
PINCEL Y OTRA 
DE PLUMILLA. 


ÉSE FUE 
EL DÍA, CHICOS. 
ÉSE FUE EL DÍA QUE 
OS CONOCÍ. 


ÍVA... VAYA! 
ES UN HONOR, 
PROFESOR 
LAPICERUS. 


ÉSE FUE 
EL DÍA, DIBU. ÉSE 
FUE El DÍA QUE 
JURÉ VENGARME 


Este programa ha cambiado ligeramente su progra- 
mación y horario. Tendréis que madrugar un poco 
más para ver ONE PiECE, que empieza a las 8:20. 
Le siguen MEDABOTS y SABRINA, COSAS DE BRUJAS; 
La Trigu se toma un descanso tras los veintinueve 
capítulos emitidos; y HAMTARO sigue su andadura con 
el doble copítulo al que nos tiene acostumbrados. 
Cómo no, siguen los concursos y los originales aparta- 
dos que caracterizan este programa. 


SIMPSON 


Antena 3 


Continúan las reposiciones de las tem- 
poradas uno a la trece mientras espera- 
mos la catorce, con nuevos y refrescantes 

copítulos. Sigue a la familia más famosa 
de EE.UU. todos los días de 14:00 a 
15:00. Ya sabes, si te has perdido 
algún capítulo, ¡ésta es tu opor- 
tunidad! 


Una close llena de niños con personalida- 
des como las de los Minimonstruos 
es un espectáculo digno de ver. Cada 
Minimonstruo es único e irrepetible, 
¡como vosotros, dibucolegas! Y sus caradterísti- 
cas son tan divertidas como sorpren- 
dentes. Son mandones, dulces, limpios, 
despistados, entusiastas, dormilones. ... Si 
quieres conocerles un poco mejor, apúntate a 
su dose de lunes a viernes a las 7:30. 


LA HORA WARNER 


TVE-1 


Toma el desayuno de 8 a 9 de la 
mañana, todos los fines de semana, 
con los dibus de la hora más diver- 
tida de TVE. Conéctate a La HorA 
WARNER y disfruta con BATMAN 
DEL FUTURO, BABY LOONEY TUNES, 
Whar's new Scoogy Doo, Tom 
Y JerRY, EL LABORATORIO DE 
Dexter y Mike, Lug.OG. Como 
ya habrás visto, el programa 
tiene nuevas incorporaciones, 
como la nueva serie de Scooby 
Doo y los divertidos capítulos 
que protagoniza un particular 
grupo de amigos: Mike, Lu y 
Oy. ¡No te los pierdas! 


» 
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Y en Navidades... ¿qué mejor que una 
buena película con Harry Potter como 
protagonista? Canal + emitirá HARRY 
POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL los días 
25 y 28 de diciembre a los 22:00. Así 
que ya lo sabes, cena junto a la 

flor y nata de Hogwarts y ase- 

gúrate que nadie te cambie 


de canal. Revive las aventu- 
ros del aprendiz de mago 
más famoso de todos lo 
tiempos en una tempora- 
da también mágica. 


DIGITALES 


Este conal digital viene superpotente este mes de enero con 
nuevos episodios de Las SUPERNENAS, las superheroínas que 
salvan Townsville antes de acostarse. Preparaos para disfrutar 
de las nuevas aventuras de Pétalo, Burbuja y Cactus. 

Y en el otro lado del espectro del bien y el mal está... ¡SHIN 
CHAN! El terror del parvulario también se presenta con nuevos: 
e irreverentes episodios cargados de descaro y gamberradas. 


¿Qué tienen en común estos dos muchachos? ¡Sólo que a ambos los pue- 
des encontrar en Nickelodeon! 

Jimmy Neutron es americano, un genio de los inventos y el martes 6 de 
enero a las 13:40 deberá repeler una invasión alienígena en EL 
IMPEHUEVO CONTRAATACA. 

Titevf, por su lado, es francés, no es precisamente un buen estudiante y 
tiene bastante con salir de los líos en los que se mete y con intentar que 
dejen de tratarle como a un niño. Podrás seguirsus desventuras a partir 
del día 8, de lunes a viernes a las 14.10. 


Disney Channel 


Stitch, también conocido como Experimento 626, vive ahora en la 
Tierra con sus amigos Lilo, Nani y los alienígenas Jumba y Pleakley. 
Por culpa de una serie de problemas inesperados, los miembros de los 
otros 625 experimentos aterrizan en Hawai, y algunos se han.conver- 
tido en criaturas especialmente peligrosas. 

e Estreno: Miércoles 7 de enero a las 19:00. 

» Emisión: De lunes a viernes en ZongG)Disney. 


En estos nuevos episodios, Hamtaro y sus amigos viven un montón de aventuras y conocen a per- Epi, Blas y Coco, los entrañables habitantes de Barrio SÉSAMO, 

sonajes que nunca antes habían visto: por ejemplo, en uno de los episodios aparece Atrapadito, vuelven acompañados de Aurora, una niña que quiere ser escrito- 
un hámster muy tímido al que sólo le gusta jugar al ra. Todos ellos tienen la misión de entretener a los más peques, a la 
escondite, por lo que Gorrilla ve en él una seria com- vez que les enseñan desde canciones hasta informática. Síguelos 
petencia. También está Ninja Ham, que fanfarronea de desde el miércoles 7 de enero, de lunes a viernes a los 9:00. 


saber muchas técnicos y trucos, pero que no es capaz de 
enseñar a ninguno de los ansiosos Hum-Hams. Oiro de 
los nuevos personajes es Estrellita, que piensa que es 
la hámster más preciosa de la tierra, lo que le hace pare- 
cer un poco vanidosa. Si quieres conocerlos, ¡no te pier- 
dos los nuevos episodios de Hamraro! 


M OVIETO O y Ss !' Toon Disney 


¡Atención los viernes a las 20:05, porque llegan las fantásticas 
movietoons! El día 2 de enero podréis ver LA ISLA DEL TESORO; el 
9, LA ISLA DE LOS DINOSAURIOS; el 16, EL TESORO DE LOS SOLES DE 
oro; el 23, EL ZORRO: LA LEYENDA, y acabamos el día 30 con 
Buzz LIGHTYEAR: LA PELÍCULA. ¡Un enero de lo más movietoon! 


Judea, días antes del nacimiento del Mesías. Bajo la dominación de Roma, E 
ayudado por Belial, su consejero y mago, ejerce el poder de forma tiránica con la 
obsesión de demostrar sus derechos sobre el trono que ha usurpado. Pero algo está a 
punto de ocurrir. Melchor, Gaspar y Baltasar, tres sabios magos, han estado espe- 
rando durante años una señal que les indique cuándo y dónde va a cambi 
de la historia. Por fin ha llegado el momento. Guiados por una nueva estrel 
magos unirán sus poderes y su sabiduría para afrontar la amenaza de He 
—S y encontrar, ant 
: - ellos, los tesoros reales desti- 


nados a hor realeza 
suprema del Rey de Reyes. 


Cuando crece hasta hacerse tres veces más gran- 
de que los otros, Buddy se da cuenta de que no 
encaja en el mundo de los elfos. Y es que él es 
un humano que se metió inadvertidamente dentro del saco de regalos de Santa 
Claus cuando no era más que un bebé y, una vez en el Polo Norte, los elfos le adop- 
taron. Lo que necesita Buddy es encontrar a su verdadera familia, así que estas 
Navidades se propone buscar su lugar en el mundo y con ese objetivo pone rumbo 
a Nueva York. Pronto se dará cuenta de que encajar en el mundo de los huma- 
nos... ¡tampoco es cosa fácil! 


PACK ZELDA 


Ahora, por la compra de una Nintendo GameCube, puedes conseguir 
de regalo un disco con la Edición de Coleccionista de ZELDA, que 


incluye los siguientes juegos: THE LeGeND OF ZeLDA, ZELDA ll: THE 
ADVENTURE OF LINK, THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME, THE 
LEGEND OF ZELDA: MaJoRA's Mask (con los textos en castellano) 

y una demo jugable de The LecenD OF ZELDA: ThE 

Wino Waker (también con los textos en cas- 

tellano). ¡Ojo! Tienes que consultar en tu 

tienda con qué pack de la GameCube te 

regalan este fantástico CD. ¡Ah! Y tam- 

bién puedes conseguir la Edición de 


Coleccionista de ZeLDA en el catálogo de O UuUNESIeE. 
estrellas de Nintendo. 


Disney propone unas divertidas actividades en dos de los museos más importantes de nuestra geografía. En 
el Museo Guggenheim de Bilbao, entre los días 2 de diciembre y 6 de enero, el concurso consistirá en dibu- 
jor el cortel de una película inspirándose en alguna de las obras expuestas en el museo (para los dibucole- 
gas de entre seis y nueve años) o dibujar distintas escenas de una peli (para los de diez a doce años). 

En el Museo Reina Sofía de Madrid, del 20 de diciembre al 6 de enero, podréis disfrutar del arte de una 
manera lúdica y educativa. Aquí se tratará de encontrar 
algo escondido con la ayuda de unas pistas y de obras 
expuestas en el museo. 
Los premios de ambos 

concursos incluyen viajes 

a Disneyland Resort París 

y a Soldeu El Tarter MORE yo e 


(Andorra), ¡y un montón 
de productos Disney! 


¡Hey, Dibucolegas! Atentos si nos vais a 
escribir porque... ¡nos hemos traslada- 
do! Desde finales de diciembre, nuestro 
nuevo hogar es: 


Passeig de Sant Joan 7, pral. 
08010 Barcelona 
Así que yo sobéis, si vais a enviarnos 


quier otra cosa, hacedlo a esta nueva 


dirección. ; do 
acerca cada vez más a la ciencia ficción! 
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ve el diseño externo de este robot ha especiales, regalos y descuentos 
sido realizado por Yutaka Izubuchi, — entodaslas tiendas durante todo 


Es 
) y 
ES 4 ¿A gutor de los diseños de robots para el año. Desde ¡Digus! les desea- iS 
cortos pora los concursos o para cual- me Y series de anime y manga como mos que cumplan muchos más. É£” 
AY 


PATLABOR y RAHXEPHON. ¡La realidad se Tenéis más información en 


DE PREGUNTAS 


Trivia Pursurr, el popular juego de mesa con preguntas, respuestas 
y quesitos celebra su veinte aniversario en Europa. El origen del juego 
se remonta a 1979, cuando a los periodistas Scott Abbott y Chris 
Haney se les ocurrió crear un juego de mesa propio. No lo tuvieron 
fácil, y su proyecto estuvo a punto de 
irse a pique, pero en el último momen- 
to afloró la magia de este juego, que 
empezó a hacerse popular. 

Hoy, muchísimas personas siguen 
divirtiéndose con TriviaL PursurT y 
sus diferentes versiones, que inclu- 
yen GENUS, FAMILIAR, JUNIOR, 
MapamuNbI y el nuevo TRIVIAL 
Pursurr EDICIÓN 20 ANIVERSARIO. 


Kawada Industries, Inc. y el Instituto Nacional Juguettos, la cadena de jugueterías 

do de Ciencia y Tecnología Industrial Avanzada especializados, con más de 150 

(AIST) de Japón presentaron recientemen- 

"te el HRP-2, conocido también como 

y 7 “Promet”, un robot humanoide capaz de 
ay la . . . 

4 +. realizar toreos industriales. Lo curioso es 


tiendas en toda España, celebra el 
Primer Aniversario del Club 
Juguettos. Este club cuenta con casi. ¿+ 
50.000 socios en toda España, 
que disfrutan de promociones =+ ¿+ 


y < 
A 


www.juguettos.com. 


Hot Wheels presenta la réplica oficial del bólido Renautr R23 con 
el que el joven piloto español Fernando Alonso ha conseguido 


situarse entre los mejores del Mundial 2003 de Fórmula 1. 

Fernando celebró con los aficionados más jóvenes la “puesta en 

marcha” de la réplica del coche de su escudería. 

La: reproducción Hot Wheels a escala 1:18 del R23 de (PERE 

Fernando Alonso es la única que ha sido aprobada por la 
- escudería Renault gracias a la calidad de sus detalles. Todas las partes 


están diseñadas siguiendo los patrones originales: los accesorios técnicos y logísticos, el volante giratorio, el 
casco personalizado del piloto en el interior de la cabina, la dirección funcional, los neumáticos. .. ¡Hasta los 


logotipos de la escudería y de los patrocinadores! 


¿Has conseguido capturar a Latios o Latias en 
Pokémon Rubí o ZaFiRo? La respuesta es, pro- 
bablemente, “no”. ¡Es que es muy difícil! 
Pero ahora llega el EON ticket, que te per- 
A mitirá conseguir uno de estos escurridizos 
Pokémon y, además, poder ganar un cru- 
cero y una Game Boy Advance SP Torchic. 
Se están preparando unos megaeventos en los 
que podrás conseguir tu EON ticket y van a ser 
im-pre-sio-nan-tes. Pronto te daremos mús 
información. De momento, puedes conectarte a 


pokemon.nintendo.es para saber más. 


SHIN CHAN 
WNEENNASUNADE 


Los fieles seguidores de SHIN CHAN son muchos y, entre ellos, están 
los habitantes de Kasukabe, una ciudad japonesa de la prefectu- 
ra de Saitama que acaba de decidir que Shin chan tendrá un 
certificado de residencia a su nombre. Esta ciudad es conocida por 
ser el lugar de residencia del personaje más irreverente de la tele- 
visión, el incontrolable Shinnosuke Nohara. Tanta es su popu- 
laridad que, con motivo del 50 aniversario de la designa- 

ción de Kasukabe como ciudad, las autoridades han deci- 

dido utilizar a Shin chan y su familia como gancho central 

de la celebración, y por ello les han emitido un certificado 

de residencia como ciudadanos “reales”. 


Nadie lo diría viendo su porte, su estilo y la tersura de su 
piel... rosa; pero esta pantera es ya una cuarentona. 
Creada en 1964 por Blake Edwards como hilo conductor 
de los títulos de crédito de la película del mismo nombre, la 
Pantera Rosa se ha convertido en uno de los personajes 
de animación más populares de todos los tiempos. 


f hs 
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La película EL caro (The Car in THE Har, en lo versión 
original) se ha situado en los puestos más altos de la 
taquilla en EE.UU., con una recaudación de más de 
cuarenta millones de dólares el fin de semana de su 
estreno. Este resultado la acerca a la impresionante 
EL GrincH, basada también en un cuento del Dr. Seuss. 
Mike Myers da vida — 

al gato protago- ó 
nista de la pelí- 
cula, que se 
estrenará en 
España el 2 de 
abril. 


El mes de diciembre se lanzó 
en Estados Unidos la 
película BUSCANDO A 
Nemo en vídeo y 

DVD. El resultado 

fue arrollador. En 

sólo un día se ven- 
dieron... ¡imás de 

ocho millones de unida- 
des!! Un auténtico récord de ventas que ha sor- 
prendido a todos. 


Guión y dibujo: 


ESTA VE2 TODO SALDRÁ BIEN GRACIAS A Mi NUEVA 
POLÍTICA: — UNA SITUACIÓN, UNA SOLUCIÓN." 


VTRANQUILOS, 
CIUDADANOS! 


NECESITO 
KkRPPTONITA 


PANGIRL, 

LA ÚNICA 
SUPERHEROÍNA 
CON RUEDINES 
EN LA Bici?! 


MWAUN ARDUO 
ADIESTRAMIENTO 


1POR Fin, YA ERA HORA! 
CREÍ QUE NUNCA 
LLEGARÍAS! 
LLEVO CON ELLA DiE2 
MINUTOS Y PA NO LA 
SOPORTO MAS! 


.. SOCORRO! 
VEES QUE NADIE VA A 
RESCATARME DE LAS 

FAUCES DE ESTE 
TERRIBLE DRAGÓN >! 


Td VERÁS Si Te QUIERES CASAR CON ELLA! 
PERO ES UNA HISTÉRICA, UNA NEURÓTICA Y 
UNA CONSENTIDA, ASÍ QUE ... 
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Los cómics de ¡DIBUG 


¡Disponible en todos los formatos! 


DISTRIBUIDO POR: 


PRO <1m 


www.proein.com 


€ Hermanos García Noblejas, 37, Edificio C, 2. 
28037 Madrid - Tell: 94 406 29.40 « Fax; 91 36774 57 


ASISTENCIA AL CLIENTE: 91 406 29 64 


“0 Disney/Pixar. Published and distributed by THO Inc. under license, THO and its logo are registered trademarks of THO Inc. All ríghts reserved. “PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All rights reserved. Game Boy Advanos and the Gamo Boy Advance logo are trademarks of Nintendo. (9 2003 Nintendo. Microsoft, Xbox and 
the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States arc/or other countries and ars used under líconso trom MicrosoHt, Nintendo, Nintendo GameCube and the Oficial Seal are trademarks ol Nintendo. () 2003 Nintendo, Walt Disney Pictures presents a Pixar Animation Studios fi. 
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Qar Disnep Pictures 


Presenta 
UNA PELÍCULA DE 


PTXRAR 


ANIMATION STUDIOS 


“ojuego de-** 
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Ésta es la web de la editorial japonesa que edita la revista donde aparece el manga de Shin chan. 
Aquí, si sabes japonés, podrás enterarte de las últimas novedades sobre Shinnosuke y sus amigos. Si 
no, por lo menos verás imágenes todavía inéditas en nuestro país. 
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Shinnosuke ho tiene suficiente 
con la televisión, los manga, 
montones de merchandising 

y las páginas de ¡Diñus!... 

¡También está en Internet! En la 

red podemos encontrar muchas 

webs dedicadas a Shinnosuke, y 

a su familia y amigos. 

Esto nos demuestra que 
este personaje, fruto de la 
imaginación de Yoshito Usui, es 

tremendamente popular. 
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http://www.bandaivisual.co.jp/shinchan/ 


Bandai Visual edita, entre otras muchas cosas, los lanzamientos de SHiw chan en vídeo y DVD. 
Aquí podrás ver todas las carátulos de los episodios especiales de televisión y de las películas. 
Si, ya sabemos que eso pone los dientes largos a cualquier fan... ¡por eso nos encanta! 


CATALÁN 


Esta web es la del programa del canal autonómico catalán que empezó a emitir SHIN CHAN en 
España. Hay mucha información interesante de la serie para todo fan que se precie: desde fichas 
de los personajes (Shinnosuke, Himawari, Nené, Masao, Kazama....) hasta los guiones 
de los capítulos... ¡y hay más de trescientos! 


encontrado: adel 

(Shinnosuke en su faceta má 
ficheros de música con los temas 1 
encontrar un completo esti 

te hará entender por qué: 


Aquí también hay un poco de todo: desde información sobre 
Shinnosuke, su familia y sus amigos del parvulario hasta 
unos divertidisimos juegos. Uno de ellos es un laberinto del 
que hay que encontrar la salida y el otro es el clásico juego 
de parejas escondidas, ambos aderezados con los persona- 
jes de Shi cnn... ¡No te los puedes perder! 


EN 
CASTELLANO 


¿ h t j 


! 


j 


5% É 


e al q aje:i IEC 


Envíanos tu personaje 
y podrás ganar... 

jun fantástico lote 

de cómics! 


Los cómics de DIG 


SUIGUÉ 


¿PE... PERO 
A QUÉ DIMENSIÓN 
VAMOS? ¿QUÉ NÚMERO 
TECLEO? 


¡¡DA IGUAL, 
QUIQUE!! 
¡CUALQUIER SITIO 
SERÁ MEJOR QUE £ 
ÉSTE! ¡¡OUCH!! 
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IN A 


VA... VAYA. 

PARECE QUE NUES- 

TRA SITUACIÓN NO 
HA MEJORADO 


YA ESTÁ. EJEM, OH, YA HA LLE- 
NADIE NOTARÁ GADO. ¡BUENAS 
4 > NOCHES! 


El 


CHICOS, NO SÉ SI SABÉIS QUE  /Q-QUE MIEDO! ¡JE, JE! SU CEREBRO 
ÚLTIMAMENTE HAN DESAPARECIDO ¿SABIAS T-TU ALGO TAMBIÉN HA DESAPARE- 
DE MANERA MISTERIOSA ALGUNOS DE ESO, FRANK? CIDO DE MANERA MISTE- 

MONSTRUOS DE VILLA SUSTO... RIOSA DESDE QUE 


COMO SABÉIS, EL PAPÁ DE MOMSÉS ES MÉDICO. OS || 
REALIZARÁ LINAS PRUEBAS PARA VER SI DETECTA Jl Mm. : 
ALGUNA ENFERMEDAD EXTRAÑA QUE PUEDA ENOS PINCHARA 


| PARA QUITARNOS 
EXPLICAR ESTAS RENE. . " SANGRE? ¡QUÉ 


sd es ¿TE ENCUENTRAS 


PONEOS EN FILA =>, BIEN? 


¿PREPARADOS 
PARA LA REVISIÓN 
MÉDICA, MINI- 
MONSTERS? 


GUS, SI TE VUELVES 
2 INTANGIBLE NO TE PO- 
) DRÁAS SACAR UNA 


DAN MIEDO LAS 
AGUJAS! 


NO, BILLY. 
ESTÁS TAN 
PODRIDO COMO 
SIEMPRE. 


YA LO HAS OÍDO, HAS 

DE TOMAR MÁS CALCIO 
N PARA FORTALECER 
YX Los HUESOS. 


LO QUE LE PASA 

( A FRANK ES QUE 

NL ESTÁ ENAMORA- 
A Do 


¡HUY! PUES ESO 
NO TIENE CURA... 


EL DOCTOR HA DICHO QUE HE 
CRECIDO MUCHO DESDE LA 
ÚLTIMA VEZ QUE ME VIO... 


SEGURO QUE 
SE LO DECÍA A TU 
VERRUIGA. 


¡AY! ME HA PINCHADO 
NÑN SIETE VECES ANTES 
» ADE ENCONTRARME LA 


A TI YA TE HA 
EXAMINADO TU 
PAPÁ EN CASA, 
¿NO? PUES 

YA HEMOS 
ACABADO. 
¡TODO HA IDO 
PERFECTO! 


¡LUPO SE HA DESMAYADO 
MIENTRAS LE SACABAN 
SANGRE! 


NO, SÓLO SE HA QUE- 
DADO D-DORMIDO. 


VÍCTOR! ¡TU SANGRE ES 
DE COLOR VERDE...! 


¡CLARO! ¡SOY UN 
VAMPIRO SANO QUE 
SÓLO CHUPA 


A GUILLOTINE LE 
SUELE DOLER EL 
CuÉELLO. 


PARA LA GARGANTA LO 
SOLUCIONEN... 


¡TÚ NO 
PINCHAR A 
QUASIM! | 


DE] los. ÁÑLLOS. Con el 
título EL o -DEL- REY,este film 
_ NOS promete. espec tacularidad, emoción y 


e EN 


el desenlace de- la batalla entre el 
malvad > Sauron. y la última alianza 
¿entre las razas de la Tierra Media. 


e is > RA ERA 


> Pr mo Av-Srodo, Sam y Sméagol vigilan con peludos 
—, Da yA É ls E ES ñ pies de plomo el peligroso camino que les lle- 
:Q 5 Es R vará hacía el Monte del Destino. 
CET ÓRNOS DE EY pe 


urante dos largos años hemos Hi dilo ki esta gran obra contenien--.. experto en la guerra. Los hobbits son una raza pacífica y amante de la 

24 do la respiración. Dentro del mundo mágico creado por J.R.R. Tolkien, poblado — tierra, que vive tranquila en una remota región, la Comarca. Pero uno de 
por elfos, orcos, seres mágicos y todo tipo de criaturas de fábulo, asistimos a una de las — ellos posee. el Anillo Único, un objeto de gran poder que, si vuelve a las 
historias más viejas del mundo: el enfrentamiento entre el Bien y el Mal. Pero en esta manos de su hacedor, Sauron, le permitirá someter a toda la Tierra Media bajo 
ocasión, el protagonista es un pequeño ser, ni valiente ni de noble linaje, y ni siguiera sa yu y esclvizar de un plumazo, a todas los rozas que la habitan. 


e 


LEALTAD, IO Y ESPERANZA 


E, 
Aragorn 4 E) | Anillo ho permanecido dormido durante años en manos de Bilbo Bolsón,. pas ce lo 

l IN, heredero de Isili ñ encontró, años atrás, en-una ost Cueva. 1-Pero Suuron. empieza u recuperar 7aS y 0-hus- 
deberá tomar una decis car el Anillo, y la Comarca ya:no.es tan, 1 esperanza 1 llega de monos de Gandalf, Un mago muy 
que: marcará su futuro: AL que descubre al Anillo, y urge a Frodo, su nuevo so que lo lleve:a Rivendel, donde los sabios 
seguir como un humano Í | decidirán an qué hacer con él.En el Concilio. que se celebra se decide quel Anillo debe ser destruido en Orodruin, 

E más o aceptar su linaje y A AO fue forjado. Frodo acabo afrcóndose voluntario para eo det noes: É 
plantarle: cara a Si ¡es nadie más parece dispuesto a afrontar la misión. A AS aa 


como rey de Gondor. Pero PET son los peligros a los que la Compañía del Amilo debe enrentorse pora levor a a su misión. Moria, 
¿eme que el poder lo des- lo Mino del Enano, resulta ser una trampa mortal donde Gandalf, su guía, desaparece, y más tarde, Boromir 
truyo, tal y como: hizo con sucumbe alinflujo del Anillo e intenta orrebotárselo al portador. Frodo huye, seguido por Sem, para llevar a 
aid > cabo'su misión en soltoio. Boromir muere defendiendo a Merry y a Pippin, a quienes los orcos hacen pri 
% — sioneros, y Aragorn tomo lo decisión de dejar-que Fro rescate a 


” 


por la | 
promesa: de ol, su 4 
otro yo, maquina un modo 
: para que el Anillo puedo A 
volver a ser suyo. Pero > 
lo vigila, no se fía de $ 
él, así que debe recurrir a su 


IN fiel. criado y amigo de sufre-al ver el > bs última bazo: 

terrible peso que abruma a su compañero, y-lo peor. + PU ' un ser temible que vive en 

wY'F es que no puede hacer nada para ayudarlo, sólo cui- ¿E ti PY ¿2 los entraños de Cirith Ungol. 
E darlo e intentar que siga adelante. Y vigilar.a | 


Y 


AAA TIE 


A A 


"IZ LOS EFECTOS VISUALES 


na vez más, uno de los aspectos destacados de El Señor DE Los 
2 Anitos es su grandeza visual. Si alucinasteis con la batalla del 

Abismo de Helm y con los miles de orcos de Saruman que atacaban la 

fortaleza, agarraos, porque todos los miembros de la producción de la 

película aseguran que esa batalla fue sólo una escaramuza: lo bueno 

está aún por llegar. Uno de los platos fuertes será la batalla de los cam- 

pos del Pelennor, a los puertas de Gondor, aunque sin 

duda el enfrentamiento final, a las mismas puertas 

de Mordor, os quitará el hipo. 


Y no nos olvidemos de los efectos especiales realizados 

por Weta Workshop, capaces de dar realismo a un ser E. 
como Gollum, a los Ents o a los lobos de Isengard. En "E 
esta última entrega veremos los olifuntes de los Ú 
Haradrim, la araña gigante a lo que se enfrentan MA 
Frodo y Sam, nuevos orcos e incluso fantasmas que 

se enfrentarán en los batallas que decidirán el destino 

de lo Tierra Media. ¿Vais a perdéroslo? dl 


A odos los que hayan leído la trilo- 

gía de Tolkien podrán deciros 

que EL RETORNO DEL REY es, sin lugar a 
dudas, el libro más emocionante de la 
saga. En un solo volumen se decide el 


destino de la Tierra Media y el de todos 
sus habitantes, especialmente el de los 


protagonistas, que hemos ido conociendo 


en las anteriores entregas. El lento avan- 


ce de Frodo hacia las entrañas del monte 
Orodruin es el contrapunto perfecto a la 
acción frenética de sus amigos, que se 
enfrentan al enemigo una y otra vez con 
la intención de distraer su atención y dar 
tiempo al pequeño hobbit para tener la 
oportunidad de destruir el Unico. 


El próximo 17 de diciembre todos los cines 
se llenarán de fans ansiosos por ver el final 
de esta apasionante saga épica. ¿Aceptará 


u curiosidad e impulsi- * 


Aragorn su destino? ns edo oh ga 
hosta el fuego de ia ora destruir el 


A 
como Ella-Loraño, aunque también recu- 


peraremos algunos de los emblemáticos per- 
sonajes de Las Dos TORRES, como Éowyn, 
Théoden y Faramir. 


Tanto el director de la saga, Peter. 
Jackson, como Elijah Wood, que. col da 


vida a Frodo, confiesan que ésta es su. 


película preferido. Tiene más acción que 

las demás, está llena de batallas especta- 

culares, actos heroicos, momentos dra-* 

máticos y algunas sorpresas argumenta- 

les. Nuestros protagonistas preferidos 

sudarán tinta en su intento de derrotar al. 
Enemigo, el ser maligno por exce- 

lencia que está dispuesto a todo 

para aplastar a sus adversarios 

y recuperar el Anillo. Quizá 

ése sea uno de los “atractivos 

de EL señor DE Los AniLLOS, el 


“vidad: hacen que Ge 

í tenga que separarlo de 

y llevarlo consigo 

£- pora tenerlo controlado: 
Como: paje en la ciudad A 
blanca: de Gondor, F 
hace nuevos amigos y cono- 

ce mejor a Denethor y a 

j su hijo POC; , 


hecho de ver cómo un ser menudo 
como Frodo, un habitante de un 

- pueblecito rural, se enfrenta, él 
solo, al Mal en persona. 


iD —— 


| Saramir | 


ros la muerte de 
es el único hijo 
1 del senescal de Gondor y su 
heredero. Pero su: padre 
E siempre prefirió a su her- 
mano y, tras su muerte, 
envía a Fares 
“misión suicida, ya que le 3 
¿culpa por no haberle arre: 
* botado el Anillo a. Frodo 


| representante de los + 

¿enanos ha llegado hasta el 
final a base de cabezonería, 

E y está deseoso de usar su 
hacha. contra los orcos y 
criaturas varias de Sauron 

j qu se crucen en su camino. 

Pero si algo bueno ha salido 

* de esta aventura, es su su gran 


E conseguir la unión que:inclinará (o no) la: balanza a 
amistad con Le 


¿06 favor delo alianza. 


ÉRASE UNA VEZ 


El, 1 10):1:14) 


ero antes de EL Señor DE Los ANILLOS existió EL HoBBrT, la primera 

> Dil de las aventuras de la Tierra Media que publicó Tolkien. El 

protagonista es Bilbo Bolsón, un hobbit de lo más normal que un día debe 

salir de viaje arrastrado por su amigo Gandalf, que lo lleva a vivir 

una aventura increíble, con dragón induido. Y no solo vuel- 

19 DOS y, Verico, sino que se trae un pequeño souvenir. un precioso 
pa yS0í anillo de oro con la curiosa capacidad de hacerlo invisible. 

7 Tras el éxito de la adaptación cinematográfica de EL Señor 


DE LOS ÁNILLOS, se rumorea que Peter Jackson ha acep- 
tado adaptar también esta novela. ¡Sigue la magia! 


“Imágenes cedidas por 
AURUM y MINOTAURO: 
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Todo comienza cuando el , cansado de ser siempre el segundón y de permanecer oculto bajo la sombra de 

exige a los jefes de la Warner que rocoil el guión de la última comedia del estudio para convertirlo en un film en el que él sea e 
principal protagonista. Naturalmente, se niegan, pero el pato se pone tan pesado que llegan a despedirlo. El problema es que no 
tiene ninguna intención de salir del estudio, así que llaman al guarda de seguridad, DJ), para que lo ponga de patitas a la calle. 


Pero todos sabemos cómo se pone cuando le da el pronto, y organiza una persecución 

increíble por todo el estudio, causando tantos destrozos que no sólo acaban despidiéndolo a él, 

sino que el pobre DJ también se queda sin trabajo. Sin embargo, DJ pronto descubre que tiene 

problemas mucho más graves que haber perdido el empleo: su padre es el famoso actor 

, conocido en todo el mundo por haber interpretado a los espías más sofisti- 

cados, pero resulta que su trabajo como actor no era más que una tapadera de su verdadero 
trabajo... ¡es espía de verdad!! 


Y por si fuera poco, al ser el único que conoce dónde está escondi- 
do el fabuloso diamante Blue Monkey, se ha convertido en el obje- 
tivo de una terrible organización criminal que quiere apoderarse 
del mundo. Su dirigente es el , el mandamás de la 
Acme Corporation, que está dispuesto a lo que sea para conquistar 
el planeta, aunque sus planes son un poco... digamos... raritos. 
¿Quién podría querer convertir a todos los humanos en monos 
para ponerlos a trabajar y, luego, volverlos a convertir en huma- 
nos para venderles lo que elaboraron como monos? 


Pero DJ no está solo: Lucas decide seguirle porque necesita un nuevo compañero de aventuras y cree que el guarda es 
perfecto para “complementarlo”. Juntos descubren que Bugs y Kate, la vicepresidenta de comedia de la Warner 
—y quien despidió a los dos protagonistas-, les sigue de cerca porque los jefes del estudio se han dado 
cuenta de que necesitan a Lucas. Kate debe lograr que Lucas vuelva a rodar cuanto antes por- 
que si no, ella misma deberá buscarse otro trabajo. 


Bugs y Kate tienen la suerte de contar con ayuda profesional, como la de la corista y agen- 
te secreta Dusty Tails y Mother, la cuidadora de los alienígenas del Área 52, la más 
secreta del gobierno. Deberán recorrer el mundo siguiendo la pista del fabuloso diaman- 
te e intentar hacerse con él antes de que los esbirros del Sr. Presidente puedan llevar 

Ñ a cabo su malvado plan. ¿Lograrán salvarnos? 


en  FenTelua 


No es la primera vez que los personajes de Looney 
Tunes aparecen en el cine. Su primera aparición fue 
como invitados en la divertidísima ¿Quién ENGAÑÓ A 
Rocer Raggrr?, aunque ya tuvieron la oportunidad de 
lucirse en Space Jam, nada menos que con Michael 


Jordan, una película en la que debían salvar el mundo 
jugando un alocado partido de baloncesto. Pero sus 
fans querían verlos de nuevo, y ahora no solo prota- 
gonizan esta película, sino que pronto los veremos en 
nuevos cortos animados, ¡qué impaciencia! 


Vaya lío se forma en la Warner Bros. ¿Este 


pato no cambiará nunca, dibucolega? 


Y EEES 


DJ DRAKE PATO LUCAS 


Se NN 
KATE HOUGHTÓN 


A 


Cae res no carno/yHue<o 


e El papel de DJ no podía ser más que para Brendan Fraser, un polifacético actor que ha demostrado su talento en 
films como GEORGE DE LA JUNGLA, MONKEYBONE y lo saga de La Momia, Encontrar un actor para este popel no era 
fácil, ¡se necesitaba a alguien que pudiera dor una buena réplica a los dibujos animados! 


e- Jenna Elfman es la encargada de dar vida a Kate, una chica sin sentido del humor que se ve envuelta en esta 
loco persecución para conservar su empleo. La hemos podido ver en la divertida comedia Más Que AMIGOS, aun- 
que en EE.UU. es famosa por su papel en la serie de televisión Dnarma AnD GREG. 


e El Sr Presidente es Steve Martin, uno de los reyes de la comedia americana, famoso por sus papeles en 
BowrinGeR, la saga ÉL PADRE DE LA NOVIA, DULCE HOGAR... ¡A VECES! y otros muchos films. 


e Y no olvidemos a Damian Drake, el pudre de DJ, interpretado por todo un James Bond como lo fue 
Timothy Dalton. 


RA $ 


japonés, la katana, y luce 
y lucha junto con sus compañeras Iris Chateaubriand, Kanna — do con pétalos de la flor de cerezo (Sakura, en japonés, es el 
Kirishima, María Tachibana, Li Kohran y Sumire Kanzaki — nombre que se da a esta flor). Las andanzas de esta particular 
contra las fuerzas del mal que quieren dominar Japón. Cada — y encantadora luchadora comenzaron en los videojuegos y 
integrante de la División de la Flor tiene — luego siguieron en una serie de animación que cosechó un gran 
una técnica especial; Sakura — éxito. Recientemente, se ha publicado en Japón el manga que 
esla mejor con el sable recoge sus emocionantes aventuras. 


KOSUKE (FUJISHIMA 


Este autor saltó a la fama gracias a su manga, An! Mecamisama (Om! Mi DIOSA), que 
también tuvo una larga serie de animación y varias películas. Este manga todavía no se ha 
%,,. — terminado de publicar, y es que los lectores no se cansan de Belldandy y de sus hermosas e 
increíbles hermanas. Luego llegó You”RE UNDER ARREST (¡ESTÁS ARRESTADO!), una divertida 
historia que tenía como protagonistas a dos chicas policía muy distintas entre sí. Kosuke creó 
a Sakura a raíz de un encargo; le pidieron que diseñara a las protagonistas de un video- 
juego que mezclaba el Japón tradicional con lo sobrenatural y los mechas (robots gigantes). 
Los lápices de Fujishirma no decepcionaron a sus fans .Y una nueva heroína acababa de nacer. 


LO QUE COTURREEN TA PELI 


Corre el año 1926, el decimoquinto año del Emperador Taisho en Japón. Sobre el país del Sol Naciente se 
cierne una oscura amenaza que cobra una terrible forma en los demonios Kowma, unos seres que ansían con- 
trolar sus ancestrales territorios. Tras una lucha en que las chicas de las Tropas de Batalla Imperiales salieron 

victoriosas, parece que volverá a haber amaneceres tranquilos. Las chicas se coordinan incluso en sus 
actuaciones, y eso que tienen que combinar los ensayos, los guiones, las coreografías y las canciones con 
las misiones, y los robots gigantes a vapor. ¡Una mezda explosiva! Una nueva componente se une a la 
División de la Flor, la rubia e independiente Lachette Altair, y su llegada amenaza con romper el espíri- 
tu de equipo que han logrado las chicas. Pero una fuerza de gran envergadura y peligro hará que 
todas hagan piña por un bien común: salvar Japón y el planeta. 


ae 
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Envía antes del 31 de Enero de 2004 al Apartado de Correos 20044, 28080 Madrid, el código de 
barras de cualquier producto Bratz comercializado por Bandai Españo indicando: a) Nombre 


y Apellidos con tu fi adres o tutor con su firme 


c) Dirección y teléfono de contacto. Promoción limitada a 1.000 unidades. 
Bases del sorteo depositadas ante notario. 

Los datos personales facilitado. rán utilizados para la gestió 

para este único fin y formen parte del fichero creado a tal efecto cuyo res 


acceso, rectificación, cancelación y oposición contactando con Bandai España, S.A, (A 


Campo de las Naciones. 28042 Madrid). 


lla página delos 


MPSon 


Las noticias más fresquitas de Los Siuuesow os 
esperan aquí, en la sección más cañera. Prepárate para 
disfrutar a tope con esta familia tan irreverente. 


DOS NUEVOS LIBROS SOBRE 
LOS SIMPSON 


En los EE.UU. la Simpsonmanía está muy extendida. No solo se realiza jugoso merchandising para jóvenes 
y freaks... sino que también aparecen libros escritos por profesores universitarios que se dirigen a los fans 
adultos. Han aparecido dos nuevos libros que merecen nuestra atención. 

El primero es The Simpsows AnD Soctery (“Los Simpson y la sociedad”). El autor es Steven Keslowitz, 
y da un repaso sociológico al comportamiento de Los SimPsow en temas como: ¿es Homer el mejor padre?, 
¿es Bart el prototipo de gamberrete americano?, y Lisa, ¿es una auténtica Simpson? 

El segundo libro es Leavino SerimorieLo (“Al dejar Springfield) y, en él, se recogen trece ortículos que tra- 
tan la naturaleza de Los Simpsow. El autor y editor del libro, John Alberti, satiriza sobre los intereses 
de las multinacionales y el consumismo. Vamos... que son unos libros que hacen pensar. 


MERCHANDISING 


¡Es que no paran! Entre las muchas chucherías que 
se anuncian, reseñamos algunas pequeñas joyas, 
como la figura y el escenario de Bart en su famosa 
Cosa del Arbol. ¡Con las ganas que hemos tenido 
todos de poseer un refugio fuera del alcance de los 
mayores! Luego está la máquina de dulces de 

¡Hosta parece que es capaz de hacer algo comesti- 


Los Simpson 


EL Show DE Tracy ULLMAN Los SIMPSON 


Los Simpson Matt Groening 


COLECCIO! 


Este no para, ¡nunca aprende! Nuestro gamberrete 
preferido ha vuelto a hacer de los suyas y, como siempre, 
le hon castigado a escribir mil veces en la pizarra: 


No animaré a los 
demás a volar 


¿A quién animaría 
pe Bart a volar? La res- 
puesta la encontra- 

réis buscando al 

que tenga más 

chichones... 


IST 


T 


Rakshi 


26. dibus 


Sr 


UnA CREACIÓN 
INSPIRADA 


Cuando los creativos de Lego pusieron en marcha, en diciembre de 2000, el pro- 
yecto de Mata Nui y sus habitantes... ¡poco imaginaban el éxito que iban a tener! 
OS y los causaron una profunda impresión y ense- 
guido se ganaron un montón de fans que siguen coleccionando los piezas de 
estos figuras con verdadera afición. El mundo que se forjó para estas figuras, 
una isla, puede parecer limitado, aunque nada más lejos de la realidad... 


Las leyendas, los nombres, las localizaciones, los poderes y las propias limitacio- 
nes de los personajes están pensados a conciencia. ¿0s animáis a entrar en el 
mundo de 2 ¡0s sorprenderá! 


BIOMICLE 
EL VIDEOJUEGO 


El espíritu de la sombra, , Amenaza con sumir en la oscuridad toda la isla de 
Mata Nui. Para asegurarse la victoria ha despertado a los , Unas terroríficas cria- 
turas insectiformes que destruyen todo lo que encuentran en su camino. Métete en la piel 
de un Tx, utiliza tus poderes elementales para defender la isla y únete a los demás 
para descubrir el secreto de . Comienzas la aventura con , pero a 
medida que avanzas por el juego desbloqueas nuevos personajes con los que pasarás 
otras fases. ¡Domina lo energía elemental, utiliza bien tus recursos y podrás salvar la isla 
y derrotar a l 
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DIBUCONCURSO 
EL SENOR DE LOS ANILLOS” 


31 de enero 


E 


3 s le 
eMpersonajeldelfmes) 


Por Radagast el Pardo 


Cno Oe los personajes de la milogía €e Señor ne eos Ameros que más mos ha Mamado la 
arnción a todos ha sio Gollliam. Su frisiica interpretación en Las Dos Tormes (pese 
2 9% un personaje digital) Sa Bien dara la ¿ua Ne ese ser mimado e nervio, 


aj Y ucho tiempo atrás, en el año 2430 de la Tercera Edad, cientos 
20 Y de años antes de la Guerra del Anillo;Sméagol era un sim- 
ple hobbit. Un día, pescando en el río con su primo Déagol, encon- 
traron un brillante anillo de oro. Antes indluso de conocer los poderes 
de este anillo, el deseo de poseerlo se apoderó de Sméagol, que no 
dudó en eliminar a su primo para quedarse con el valioso objeto. 


Como vivía en lo oscuridad, pronto empezó a odiar tanto la luz del Sol 
y de la Luna. En-su soledad, su único compañero era el Anillo Único, 
su tesssoro, con-el que hablaba y al que adoraba constantemente. 


El 


El Anillo deformá:su cuerpo:y moldeó su forma de hobbit hasta con- 
vertirle en una pálida sombra de lo que había sido, a la vez que alar- 
gó su vida hasta:límites insospechados. Con el tiempo, desarrolló una 
Sméagol pronto desarrolló hábitos indeseables como robar o espiar a. doble personalidad que cobró conciencia y nombre: Gollum. 
los demás, y se convirtió en un ser mezquino: Esto le valió la expulsión 
de su familia. Maldiciendo su mala suerte y a sus parientes, se marchó 
de su hogar y, finalmente, encontró una guarida en las profundidades 


de las Montañas Nubladas. 


¡Vaya aspecto le ha provocado su obsesión por 
el buscado anillo!...¡Más vale que no'os encon- 
tréis a Sollum por la calle, dibucolegas! 


LOS PORTADORES 
DEL ANILLO 


La historia de Sollum está totalmente ligada a la del Anillo Único, así que 
echemos un vistazo a los que han sido poseedores de tan terrible a 


| 


Cuando encontró el 
Anillo, resultó inmedia- 
tamente tentado y llegó 
a eliminar a su primo 
Déagol. Poseyó el 
Anillo tantos años 
que éste le deformó 
física y mentalmen- 
te, lo que le convir- 


Creó el Anillo Único y, por lo tanto, 
fue su primer poseedor. Le infun- 
dió gran porte de su propio poder, 
por lo que, al perderlo, sufrió una 
importante derrota y se enfrentó a 
su propia destrucción. 


Cortó el Anillo de la mano del Señor 
Oscuro con la espada rota de Elendil, 
su padre. Cuando debía destruir el 
Anillo, éste le tentó, lo que selló su 
nefasto destino. 


7 


Consiguió el- Anillo: por casuali- 
dad. Aunque no llegó “a 

corromperle, le costó desha- 
cerse de él. Con la ayuda y 

el consejo de Gandalf, se 

lo dejó en herencia a 
Frodo. 


Nunca quiso el Anillo e intentó deshacerse de él 
varias veces, y hasta se lo ofreció a quienes con- 
sideró más sabios y poderosos (Gundalf, el 
Concilio de Elrond y Galadriel). Finalmente, 
aceptó su responsabilidad y emprendió una 
arriesgada misión con el único propósito de des: 
truir la malvada joya. 


tió en una criatura 
pérfida y grotesca. 


Un día, inesperadamente, a la guarida de Gollum llegó 
Bilbo Bolsón, un hobbit que encontró el Anillo por 
casualidad y se lo quedó. Gollum interpretó esto como 
un robo. Su deseo por perseguir a Bilbo le llevó a atre- 
verse a salir al exterior. Mucho vagó por la Tierra Media 
en busca de su fesssoro, pero. fueron los esbirros de 
Sauron quienes le encontraron a él y le torturaron hasta sacarle dos nombres: 
“Bolsón” y “Comarca”. Así fue cómo Sauron descubrió dónde encontrar su preciado 
Anillo Único y envió a los Nazgúl, sus sirvientes más terribles, a recuperarlo. Poco des- 
pués, Gollum fue liberado. 


Frodo, sobrino adoptivo de Bilbo y poseedor del Anillo por aquel entonces, ya se había puesto en 
marcha. Al cabo de poco, el Concilio de Elrond decidió en Rivendel que debían llevar el Anillo hasta el 
Monte del Destino para destruirlo. Gollum consiguió alcanzar a la Comunidad del Anillo y seguirles 
+1 durante su periplo por las Minas de Moria, donde Frodo descubrió que les seguía. 


Tiempo más tarde, cuando Frodo y Sam ya se habían separado del resto de la Comunidad, 
Gollum se les acercó con la intención de arrebatarles el Anillo, pero los hobbits le capturaron. 
Frodo decidió, pese'a las protestas de su:leal Sum, perdonar a Gollum y darle un voto de con- 
fianza, a cambio de que les guiara hasta el Monte del Destino, en Mordor. 


Durante un tiempo, gracias a la bondad y nobleza de Frodo, la personalidad de Sméagol resur- 
gió y, honesta y lealmente, pretendió ayudar al portador, al que llamaba “amo”. Su conoci- 
miento de los caminos secretos y de cómo ocultarse y encontrar comida 
en los territorios más inhóspitos sirvió bien a Frodo y a Sam, que 

no hubieran sido capaces de llegar a Mordor sin su ayuda. 


Desgraciadamente, el encuentro con los montaraces de Ithilien, los 
hombres de Faramir, desembocó en la captura de Sméagol, que se sintió 
traicionado por Frodo. Ésta aparente traición hizo que la personalidad del 
corrupto y codicioso Gollum volviera a ser la dominante en su retorcida mente. 


Gollum sabe que él solo no puede hacer frente u los dos hobbits, pero pretende guiar- 
les por un camino secreto en el que hay alguien, o algo, que sí lo hará. Gollum tiene 
paciencia... ¡y quiere recuperar su fesssoro! 


¿QUÉ HACER 
CON GOLLUM? 


pu: 
El joven portador del Anillo se apiada del maltrecho Sméagol S | ? | 


y muestra misericordia al tomarle a su servicio y ofrecerle su 
protección, después de hacerle jurar que 
les ayudará en su misión. 


Sanoalf 


Su gran sabiduría e intuición le permiten 
entrever que Gollum tiene todavía un 
papel que jugar en el destino del Anillo 


"e dibus 29 
ar 


Más pragmático y desconfia- 
do que su señor, Sumsagaz 
tienen la certeza de que 
Gollum pretende traicionar- 
les, ya que lo único que le 
importa es conseguir el Anillo. 


AE MONTE VEN 
Los cómics de LILIS 15) ! 


GRONALDO BOCANADA 


Guión: Dibujo: Color: 
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Los cómics de DIS 


Daniel Torres 
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Ganar uno es o Pe 
Dibuja el laboratorio — any 
de 


Contesta a la siguiente pregunta: 
¿Qué sección de ¡Dibus! te gusta más? 


E 


La nueva generación de 


ARISTASMAN 


Norma Editorial ha editado cuatro fabulosos libros de los ilus- "yyy! 
tradores que más fuerte están pegando en Japón. Sus trabajos  * 
reflejan los distintos estilos de ilustraciones que están de moda 
actualmente en el país del Sol Naciente. 


Un. = = (Jun eno | f 


Con un estilo muy definido que se acerca al estilo 
de la animación, Koh presenta una colección de 
personajes que parecen cobrar vida en las páginas 
del libro. Entre los más conocidos están 
de (también conocida como 
y ) y e. E RARAS ANA 
, de . Los : 
ilustraciones de este autor tienen un gran nivel de S 
detalle; Koh utiliza una línea fina (generalmente V OL. Z SR 6 ENSHÓO U 61 YAMA 
negra) y coloca fondos realizados con técnicas dis- 
tintas. Algunos consevan el estilo directo de la figu- Gensho dibuja muchas maido (camareras) y chicas pertenecientes 
ra (muy directo y con el contorno de los objetos a mundos de fantasía. Sugiyama nos presenta dos estilos de dibu- 
negro) y otros están pintados a mano, sin bordes jo: uno moderado, que se acerca al de Koh, y otro más exagera- 
negros, lo que aumenta la sensación de realismo. do, en el que colorea las líneas del borde para suavizar la ¡lustra- 
ción. Todos los libros de esta colección tienen una sección de boce- 
SE 


l 


a” menos... Si quieres conocer los tru- 
e quillos de estos geniales dibujantes, 
; e jobre el libro por las últimas páginas! 

¿Nor 3/5 RENGA 
(A 
(3 
es O: 
% EEE OA AJO) 
CE 
€ En 
08 Vo. l — Los MEJORES AUTORES 
Cs 
cs! Noriyuki Matsumoto y Takehito Harada son 
EN dos de los quince autores que participan en este 
Si variado libro. Recuperamos el tema de la fantasía y 
Cri asistimos a un festival de colorido y personajes que 
E quita el hipo. Realmente hay para todos los gustos: 
Cul hasta hemos encontrado esta simpática brujita que 
C3l no estaría de más en la próxima película de 


Harry Potter. 


A A A 


mao reg mer 


Sí, dibucolegas, la serie. 

Los CABALLEROS DEL MUNDO MON 
llega en vídeo y DVD, ¡Cómo iban a 
perderse el Conde Collection y 

sus secuaces la oportunidad de ser 

más conocidos todavía? Como siempre, - 
Mondo y Rokma acudirán a salvar, 

una vez más, el mundo de las Seis 
Puerías de estos hilarantes villanos. 


a t 


P” 


sE 


Nos encontramos ante el desenlace de una de las historias más seguidas del manga y el 

anime. Miaka, la colegiala que viajó a un mundo poblado por dioses, luchadores sagra- 
dos y sacerdotisas, está a punto de completar su destino. 

Cuando parecía que Miaka había encontrado la felicidad 

casándose con Taka, aparece Mayo, un ser que la envidia 

profundamente. Ésta encuentra el libro de los 4 Dioses 

(Suzaku, Genbu, Seiryu y Byakko) y lo utiliza para 

hacerse pasar por la nueva sacerdotisa de Suzaku. En 


ese momento, Míiala entra en coma y Taka se adentra || 
en el libro para encontrar un modo de salvarla, aunque | 


cuando llega al país de Konan todo está muy cambiado, ya 
que ha coído una gran desgracia sobre él. 


Los fondos indican dónde están los 
personajes. Hay que dibujarlos para 
ilustrar los lugares y las situaciones. 


TODA LA SABIDURÍA 


DE ELKOND 


...la puedes poseer también tú si te lees todos 
estos libros, que te vamos a recomendar a con- 
tinuación. 


Para empezar, la , Un exhaustivo compen- 
dio de todos los términos que se pueden encontrar en las obras de 
. Á continuación tenemos el 
, que te llevará desde las llanuras de Rohan hasta la cima del 
Monte del Destino, con unas impresionantes fotos de los personajes y los 
momentos más impactantes. 


no solo era una gran sabio sino 
también un gran guerrero. Seguro que 
también se leyó 

, y gracias a los detalla- 
dos dibujos y fotos de las armas y armadu- E : ? 
ros, sin olvidarnos de los mapas de las bata- POE A 
llos, descubrió todos los secretos del equipa- xs ad 
miento y las tácticos de combate de los pueblos . p Ne ko» ne 
libres de la Tierra Media y de sus enemigos, las NAS 
huestes de . Si con estas dos obras no 
hos tenido suficiente, consigue también el 
, donde podrás 

enterarte de todos los entresijos del rodaje y los 
pequeños detalles que han convertido esta trilogía 
en una obra maestra. 


¡Ah! Y si este derroche de sabiduría te pilla tarde, debes saber que 
ahora puedes conseguir los álbumes oficiales de la trilogía 
en un cofre que contiene los tres. 


a La biblioteca del Mago 
HADAS Y 


Hay todo un mundo que no podemos ver con los ojos, sino que debemos hacerlo con la imaginación. Es 
mágico, salvaje y fantástico, lleno de belleza y de criaturas que no se rigen por las leyes humanas: el 
mundo de las hadas. Ha inspirado la imaginación de incontables autores, tanto en la actualidad como 
en tiempos pasados; está presente en nuestra mitología, leyendas, tradiciones y folclore en general. Este 
mundo nos fascina. ... ¡pero sabemos muy poco de él! Con Hanas (de Alan Lee y Brian Froud), EL 
LIBRO DE LOS DUENDES (de Niall Macnamara) y EL MUNDO DE Las HADAS (de Beatrice Phillpotts) te 
convertirás en un auténtico experto en materia feérica, además de disfrutar como un duende de las mag- 
níficas ilustraciones que pueblan las páginas de estos hechizanteslíbros 


ALBUM DE LA PELÍCULA 
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pas Y Guión y dibujo: 


OIGA, MAESTRO, HE HECHO LO QUE 
USTED ME DIJO: ME HE PASADO TODA ¡UN NINJA SIN 
e o 
UNA VACA... NO SE ME cales ee 
ÉSTEES EL ACERTIJO: ¿QUÉ OCURRE NINGUNO... 
- SER VIVO ES MÁS TONTO QUE 
UNA VACA? 


E poa DEPENDE... ..:DESIESTOY EN 


CASA DESCANSANDO 0 DE 
dond + gba SI ESTOY EN HORARIO 


¿ERES UNA ad DETRABAJO... 


ACEITUNA VERDE O 
UNA ACEITUNA 
NEGRA? 


OA ¿Y DEQUÉ 
DEPENDE...? 


www.manley.es 


Las Ceras de . 
los artistas 


COLORES ALA CERA 


o 
AS 
no 


AYTO PARA USO ESCOLAR 


FThornberry»s 


según una antigua leyenda africana, una 
vez cada mil años, miles de elef; 5 
abandonan la seguridad de sus refugios 
para contemplar. un eclipse. 


o A o de a a 
¿HOY)ERRA= 
l D | ¡ENVeGinustio esta 
e en pelierol solo 


AMoldD5Us ami2os 


LA PEL ÍCULA pueuen salvario, 


Vir. Scheck, propietario de la macro- 
empresa Future Tech Industries, planea la 
construcción de un gran complejo indus- 
trial justo encima de la casa de Arnold 

y alrededores. 


El mundo del chico de la gorra de 
béisbol y el monopatín está a 
punto de venirse abajo, cuan- 

do se le ocurre una genial idea. 

Junto a Gerald y Helga se infiltrará 


o P ; en Future Tech y les mostrarán, poco a poco, los 
a AS encantos de su barrio, a su manera... 


cine, ¡no nos cabe duda que lo pasarás de miedo con el DVD! 
38. dibus 


Y 


as 
e 


Riesgo y son las dos claves claves de Action Maniera 
ocasión, eros iíb le intrépido 'se sumerge en el mundo de'las 
momias. labia tquetao tex lentcatocabula dol cuslanicr 
peligro es pequeño cuando él está cerca. 


SORTEAMOS... 


Para conseguir uno. 
Dibuja a | 
entrando en una pirámide. * 


Contesta a la siguiente pregunta: 
¿Qué personaje de dibujos (TV, cómic o cine) es tu preferido? 


Diuconars 
Action Man Pyramid Mission 


¡lienes hasta el 
3 de enero! 


Los cómics de 


[5094 “h wallvas E Ñ ¿TE GUSTA 
que vace A real | PES 
Y3vo, Sol 


MI NUEVA 


MÍRALO, DINOKID. ¡ESTÁ ¿QUÉ HAS 
ME PREOCUPA GORE LE [l COMPRANDO UN LIBRO! COMPRADO "EL MONSTRUO QUE 
DIBUJA UNOS TEBEOS : > 
: | COMÍA HLIMANOS"! 
MUY BESTIAS. ¡ES —y : 
UN BURRO! A Lo MEJOR Así se W da 
CULTURIZA Y DEJA DE y | 
SER TAN BESTIA. 


..» NOS METEMOS TODOS DENTRO DEL PERO, WILFREDO... 
CABALLO DETROYA Y LE HACEMOS ¿NO TE PARECE QUE EL .»«PARA SERTE SINCERO, 
CABALLO DE MADERA ES NO ANDO MUY BIEN DE PELAS 
DEMASIADO PEQUEÑO PARA COMO PARA PERMITIRME 
QUEPODAMOS METERNOS COMPRAR REGALOS MÁS 
DENTRO...? ” GRANDES... . 


el estratega 


¡CARAMBA! 


¡¿PERO QUÉ ¡YA ESTÁ 
DEMONIOS ¡ES UNA INVASIÓN 


ES ESTO?! > f EXTRATERRESTRE...! 


¡JELMEVAN 
A SORPRENDER A MÍ 
CON EL TRUQUITO 
DEL CABALLO... 


Sabelotodo 


Eomrel RonanralL 


| de fútbol está a punto 
2s la sede oficial de los 


1 


Contesta a la siguiente pregunta: 
¿Qué cómic de ¡Dibus! te gusta más? 


DIBUCONCURSO CAMPEONES 


Envíanos tu dibujo junto E Dibuja a Oliver o a Benji con la copa de campeones del mundo. 
a una ca este cupón 
tus datos a: : 
aaa A O A A o, Edadua e. 
- DIBUCONCURSO 
CAMPEONES 
Revista ¡Digus!. 
Pg. de Sant Joan, 7 Pral. Eo p 
08010 Barcelona Telelono ao bs A E A RE A o A 


Apellidos: ................ 


A E E SR Ie OA Número: .......... Piso: ........... DUO ciación 


A Código Postal: ................... PNL: << ió dde 


NO ES QUE DES MUCHO 
O... ¡ZUMBA) 
ERES MÁS GUAPÁ QUE UN 
TRASGO..- 
ke ¡ZONBALE! 


¡CROINK])x 
(* ¡Qué cruz!) 


CON EL. 
QUE AQUEL MAGO TE 
FORMÓ 


EL. LUGAR... BAH, COMO 
DECÍA NM TÍO 
ABUELO... 


BLA, BLA, BLA... 


¡CROINK])x 
(x*jAy, ho...) 
¡Esto es aún peor!) 


“¡CUALQUIER 
SIMIO ES BUENO 


SI CONSIGUES 
UNA BUENA 
VENTA)!” 


EnriqueCarlos. 
Guión: Abel y 
EnriqueCarlos. 
Color: Apisonadora,/ 


Los comics de LLE 


ALO Y PO ¡LA OREJA DEL REY ELFO, SIMUR EL SORDO) ¡UN ...IQUE TORNA BUENO AL MÁS y 
ARCO HECHO CON LA PESTAÑA DE UN DRAGÓN...) MALVADO)... 
¡SOY CRONP, dico e init Y LA PÓCIMA DE LA BONDAD... 


RARÍSIMOS Y MÁGICOS | 772 ARA 


A CAYÓ LA NOCHE Y CROMP NO LOGRÓ 
UA — VENDER NI UNA UÑA DE ORCO... 


: ] ] 
BUENO, SOBRINO. COMO ¡RÁPIDO, SEÑOR, DECIDME! | UN PERO SOLO DISPONOS DE 


DECÍA MI TÍO ABUELO: ¿CUÁNTO CUESTA 
“LO QUE SE QUEDA EN LA LA PÓCIMA DE LA BONDAD? E 
BOLSA CUANDO y AS TE ¡PUE! 
ANOCHECE, AL ALBA ¿8 : dy AA 14) NO ME 
DESAPARECE” Py , MOLESTARÉ 


NI EN 
REGATEAR... 


BEBEREMOS, 
PUES... 
¿DÓNDE ESTARÁ 
EL MOZO? 


¡ES CUESTIÓN DE 
VIDA O 


¡POR LOS CUERNOS 
DE UN DEMONIO ALADO! 
¡LOS CLIENTES QUIEREN CERYEZA, 
NO ESCUCHAR TUS DESVARÍOS! 


CONTINUARÁ 


dibus 


dibus 


Ya puedes añadir todos los detalles que te 

gusten a lo estructura. Los esenciales en este 
caso, para mostrar que se trata de un guerrero de 
un mundo medieval, son la capa, las botas, el cin- 
turón y la espada, que colocamos en una posición 
de escorzo para dar sensación de profundidad. 


»> Knox 


dibus 


acid bl 


Sé? de lo Noghe vigo muestras víldls y mos protege de los páligras 
¿E Cola Ci, BOaem, wo de las ross més cotamáiicos del 
A cúnite, estó de estreno UN UE Y 


vilsqjuego y mu fue añado grand, uy grana, Y 


Video juego para PS2. Bat 
Figura articulada Batman¡(38 cm.) 


Vw 


MAN. 


¡RISE'OE SÍNTZU 


se ua JO asIy : Ueunea 2 "uOneasÁRla 


e 
¡let logo, BATMAN and all related characters and elements are trademarks of and O DC Comics. 

'WBIE LOGO: (tm) 4 O Warner Bros. Entertainment nc. 

1903) 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué sección de ¡Digus! te gusta más? 


DIBUCONCURSO BATMAN 


UIBUCONCURSO 


Batman 


DOTMO Nombre: ligada, Ea; 
SA IMAN 0 > 
de TOMO FOtE cn A a ¡A a Me. O PR 
O O A Número: sist ib PIO: bdo. Puerta 


Pedra LA 


GAMING 24:7,, 


CMA 
PONEDO0E. di 


GAMECUBE. 


www.nintendo.es 


IC ENOR ANILLOS 


El RETORNO DEL REY 


UNOS TRUQUILE 


A finalizar la versión para PS2 se activará el modo Cheat. 
Cuando vuelvas a jugar y estés en mitad del juego, aprie- 
ta el botón de pausa. Presiona al mismo tiempo R1, R2, 
11, L2 y, sin soltarlos, alguna de estas combinaciones: 


e Recuperar Salud: Cuadrado, Cuadrado, Círculo, Círculo. 
 * Munición infinita: Cuadrado, Cuadrado, Abajo, Circulo. 
e" o Invulnerable: Cuadrado, Circulo, Cuadrado, Arriba 


=P PRALR 
ARUELLOS AUTOS Ladas 


Bienvenido a , el mejor juego de carreras —y el más chiflado— disponible en exclusiva para el 
cubo de Nintendo. Entre los invitados a la carrera, encontraremos algunos de los personajes más divertidos del Universo 
Nintendo: 


Ú , Ú 1 Ú 


Los que tuvisteis la suerte de j jugar 0 
para lo vieja Nintendo 64 recordoréis lo divertido que era. Pero ahora la diversión se mul- 
y! tiplica por dos en esta nueva versión para la GameCube. El motivo es que, por primera vez, 
> habrá dos pilotos en el kart y las parejas podrán formarse a gusto del jugador. El 
piloto conducirá el kart, mientras que el copiloto se encargará de hacer la puñeta 
11 alos contrincantes, utilizando las setas para mejorar la velocidad de su 
2 kart o los estrellas para hacerse invencible temporalmente; pero tam- 

bién podrá obstaculizar el avance de sus contrincantes 
con una gran variedad de objetos. 

Otro de los “puntazos” de son sus 
increíbles circuitos. Estadios rebosantes de luz, junglas con puentes de madera 
que se mueven peligrosamente y circuitos costeros situados en Isla Delfino 
serán algunos de los recorridos que tendrás que completar si quieres ganar la 
competición. Y no olvidemos el supermodo jugador, que permite conectar hasta ocho 
Game Cube y ocho televisores para que puedan competir dieciséis jugadores a la vez. 


f >> p mos Luigí, 


APRRERIIES 


E ( prneipo 


du lus YidY9/U49403 Gamecube estas Navidades? 


DE TaDas 
Y SARORES 


¡A PAPÁ SEGURO 
QUE SE LE PONEN 
LAS PLUMAS DE PUNTA 
CUANDO VEA CÓMO 
INVOCO UN RAYO! 


"¡VAIS A VER 
LO QUE HE APREN- y 
Esa A ¡VOY A CLASE A 


APRENDER MAGIA, 
OA LEAR 


¡AHORA LOS HARE 
BIEN! ¡YA VERÁS 
QUÉ RAYOS! 


¡RAYOS, 


Y vaya, He vueLro NE || => NO GALLOS! 
A HACER Los Trazos W : > e ] y 
DE LA RUNA EN EL ] ¡A VER SI AHORA 


ALEA, ORDEN INCORRECTO... ' AO ME SALE! 


TAMPOCO... 
¡LOS HARÉ EN 
OTRO ORDEN, A 


¡PERO ENTON- 

A CES NO VERÁS 

A CÓMO INVOCO 
UN RAYO! 


JUEGO. DE CARTAS COLECCIONABLES S 
LA LEYENDA DEL j 


KONAMI 


Y 


a 
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¿QUÉ TAL, DIBUICOLEGAS? 
ESPERAMOS QUE TENGÁIS LAS PILAS 
CARGADAS A TOPE PORQUE, PARA 
ESTE MES Y EL QUE VIENE, OS TENE- 
MOS PREPARADA UNA SERIE DE CON- 
SEJOS, TRUQUILLOS Y RECOMENDA- 
CIONES PARA QUE LAS APLIQUÉIS EN 
EL DÍA A DÍA ARTÍSTICO. 


a (1) 


Ez 
Seguramente, muchos de vosotros ya dispongúis 
de uno en vuestras habitaciones, y la verdad es 
que va de perlos a la hora de organizarnos. Los 
corchos son todoterrenos, y nos sirven para dejar 
apuntados los encargos, las fechas de 
entrega y, lo que puede ser. más 
importante, la documentación 
escogida para realizar un traba- 
jo. Fijoos en el ejemplo: el dibu- 
jonte ha colocado todo lo que 
ha encontrado sobre el tema de 


su cómic en el corcho. 


MAUI GON 


Nos encontramos ante un tema peliagudo... 


Por Paco Cavero y Álex Balmanya 


ESO ES. COMO HABÉIS PRESTADO 
ATENCIÓN A TODO LO QUE HEMOS 
EXPLICADO DURANTE ESTOS MESES, 
AHORA SÓLO PODEMOS ANIMAROS A 
QUE CONTINUÉIS DIBUJANDO Y 
CREANDO GENLINAS OBRAS DE 
ARTE. ASÍ QUE AQUÍ LLEGAN LOS... 


¿Calcar o no calcar? Algunos dibujantes cal- 
can cuando tienen que pasar a limpio un 
dibujo para entintar. Los que trabajan en la 
animación pasan dibujos a limpio continua- 
mente... Por este la mesa de luz es algo 
obligado en este oficio. Pero otros artistas 
piensan que, al pasar a limpio calcando, se 
pierde la energía que se le ha proporcio- 
nado al dibujo en los primeros trazos. Ya 
veis que hay opiniones para todos los 
gustos. 
Ya puestos, os mostramos qué es una 
mesa de luz. Al lado podéis ver dos 
modelos, uno “de tienda” y otro mucho 
más económico. Donde se ponga una 
buena ventana... 


Si calcáis un dibujo apoyados en una ventana, 
intentad no dejar muchas huellas en los cris- 
tales o ensuciar el contorno. Vuestra madre os 
lo agradecerá... 


Llega el momento de la tinta... ¿A quién no se le ha volcado nunca un fin- 
tero? Tranquilos, todo tiene su truquito, aquí podéis ver una peana o 
“paratinteros”. Os podéis fabricar la vuestra a partir de un trozo rec- 
tongular de cartón, en el que debéis realizar una abertura en el centro del 
mismo para acoplar el tintero. La base del cartón frenará más de una inten- 


tona del tintero por caerse... 


Es esencial tenerlo cerca cuando pasamos a tinta, porque se tiene que 
adorar el pelo del pincel antes y después de cada entintado. Si os 
acostumbráis a aclarar el pincel, lo conservaréis durante más 
tiempo y evitaréis que la tinta seca estropee la punta. 
Así que, cada tres o cuatro trazos, os recomendamos que mojéis 
la punta del pincel sin llegar a la base metálica o al mango de 
madera. Secadla suavemente con un trapo de algodón. Ya veréis 
cómo el trazo, y también vuestros dibujos, os lo agradecerán. 


En secciones anteriores os hablamos 
del dibujo a partir de la perspectiva, 
¿os acordáis? En ocasiones, la-elabora- 
ción de una perspectiva nos exige can- 
tidad de espacio para trazar líneas y (6) 
conseguir mayores ángulos y panorá- 

micos más amplias. En estos casos, 
como podéis ver en el ejemplo, hemos 
de colocar una, dos o más láminas uni- 
das a la hoja principal para trabajar 
con el máximo espacio posible. 


Seguro que os habrá ocurrido más de una vez: acabúis de 
entintar una parte del dibujo y, cuando el trazo aún está 
fresco sobre el papel, posúis la mano por encima sin que- 
rer y lo ponéis todo perdido... ¡Que no cunda el pánico! 
Si colocáis la mano que entinta sobre un papel limpio y 
lo desplazúis cuidadosamente sobre la parte más seca 
del dibujo, correréis menos riesgos. 
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NN Na EA a CENSO 


LA BUENA MESA 


unca olvidéis disponer sobre la mesa 
fas que necesitéis par 


LIMPIEZA DEL PINCEL 


Hemos de conseguir un cepillo de dientes viejo para utilizarlo sólo como 
limpiador todas las veces que hayamos acabado de entintar. 
Es muy importante, da igual que sea de pastilla o líquido, que sea jabón y no champú... 

Coged el pincel que querúis limpiar y colocadlo debajo del chorro del grifo. Luego frotadlo contra el cepi- 
llo de dientes, en el que previamente habréis depositado algo de jabón, para que la limpieza surta efecto. No lo mováis al 
tuntón, hacedlo desde la parte gruesa hacia la punta del pincel, nunca en sentido contrario ni demasiado fuerte. Ya veréis 
cómo el pelo se acaba aclarando y vuelve a su color original. 


Cuando creúis que alguno de los pinceles que utilizáis se ha desgastado o abierto, no le deis todavía el pasaporte, dibuar- 
tistas. ¡Reutilicemos los pinceles viejos! 

Nos pueden ir de miedo para crear texturas en zonas concretas de un dibujo cuando aplicamos el color a una ilustración. 
Aquí vemos unos cuantos tipos de pinceles hechos polvo... Podéis asignar algunos para realizar efectos con tinta, y otros, 
para las texturas con el color. 

0s aconsejamos que separéis bien los pinceles que destináis para trabajar con la tinta y los que utilizaréis para el color. 


Os habréis dado cuenta de que la mayor parte de ilustraciones de la revista están coloreadas por ordenador, gracias a las múltiples 
ventajas que éste ofrece, como la limpieza, la posibilidad de borrar cuantas veces queramos... entre muchas otras. 

Nos parece de lo más oportuno recordaros, paso a paso, cómo se colorea mediante el ordenador un dibujo no demasiado complejo 
y con elementos de fondo. ¿Estáis preparados? 


A continuación, definimos un poco mejor algu- 
nos aspectos. Damos una textura de tierra Acabamos de rellenar los espacios en 
rugosa a las montañas para que parezcan “de — blanco que nos queden, teniendo en cuen- 
verdad”. También tenemos que empezar a ta los colores que hemos utilizado para el 
definir qué punto de luz nos aporta el juego de — resto del dibujo. Dicho de otro modo, 
sombras. Én este coso, hemos seleccionado un — tenemos que elegir bien los colores para 
pequeño sol para que nos dé luz. que no desentonen. 


Escaneamos el dibujo que queremos colorear. 
Es recomendable escanear un dibujo a tinta en 
escala de grises o en blanco y negro, y siempre 
con uunarresolución superior o equivalente a los 
¿300 dpi (para poderlo imprimir al mismo 
- tamaño que el original). 


El primer paso a la hora de colorear es apli- 
car los primeros colores planos a las figuras 
para separar términos. Es decir, pintar las 
zonas más destacadas del dibujo sin degra- 
dados ni otros efectos. Sólo colores planos. 


eones 
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Ahora el dibujo podría parecer ter- 
minado del todo, pero falta un 
pequeño detalle... Como nuestro 
foco de luz es naranja, hay zonas 
del dibujo que reciben ligeros 
tonos anaranjados. ¿Cómo lo solu- 
cionamos? Fácil: aplicamos una 
máscara de color naranja y luego 
rebajamos la opacidad de la capa 
pora que la “luz” no sea demasia- 
do fuerte. 


¡Y ya está! Después de ajustar el color de las escafandras y añadir un filete fino de luz azul 
para dar. más volumen a la imagen, damos por terminado el trabajo. ¡Sólo falta firmarlo! 


Este mes os ofrecemos tres actividades, como de costumbre, pero alguna más 
especial que otra para la ocasión, como la de imitar trazos de tinta.Atentos, pues... 


UECOVCOVULOGUUEGOVOGUECULULEULEO CUULCUUVOVUUECUULULOGU 


N 


TE RECOMENDAMOS... 


ROCO VARGAS: EL JUEGO DE LOS DIOSES 


El creador de Cosmo y Tom, personajes que habéis conocido en ¡Dizus!, vuelve a traernos al héroe espa- 
cial por excelencia: Roco Vargas. 


LB En su sexta aventura, Roco se verá inmerso en un viaje que le traerá más de un dolor de cabeza, y 


A a A 
Es Ñ en el que tendrá que medir fuerzas con todo tipo de esbirros, luchar contra poderosos robots y res- 


catar a su buen amigo ; 
Si te gustaban las aventuras del pequeño robot, ¡no dejes pasar esta oportunidad y hazte con la 


última aventura de Roco Vorgos! - PP. 
Norma Editorial 


e 1] y ATI 
VAS CAER de TIME 
Los comia qe LE 


Dibujo: Color: 


COMO HABÉIS PODIDO 
LEER, TORCUATO ESTÁ 


MUY ENFADADO. 
HOLA, QUERIDOS LECTORES, HOY (9) ¡ESTOY MUY OS PROPONGO QUE 
SERETIS VOSOTROS QUIENES ENFADADO, DESCUBRÁTIS El 


RESOLVÁIS EL CASO QUE TENGO... RABIOSO, PORQUE. 


Y OS DARE 
TRES PISTAS: 
UNA, ESTAMOS 
EN NAVIDAD... 


DOS, NOS HEMOS GRACIAS A MI IN UA | Y TRES, MIENTRAS TODOS NOS 

REUNIDO TODOS PRESENCIA VESTIMOS, TORCUATO SE 

PARA FORMAR LIN Á QUEDARÁ TIENE QUE DESNUDAR... 
PORTAL DE BELEN.. GENIAL. 


¿QUÉ? ¿LO 
AVERIGUÁIS? 
OPS... 


a , ] 
s SI ES ASÍ, YA 
ES AAN Tú A 0 eee 
MITE OUEN 
DIBUJANTE, OJO 
CON SACARME RESUELTO! 
DESNUDITO! 


¡OTRO AÑO QUE 
ME TOCA HACER 
DE PATO! 
¡YO QUIERO 
HACER DE SAN 


DESCUBRIMOS! 


NO, ME PARECE QUE TÚ 
LO DE LOS HUECOS EN 
LAS VIÑETAS NO LO HAS 
ENTENDIDO, NO... 


YO, CUANDO ACABE 
DE AQUÍ, VOY A 


VIÑETA 6: Fijaos en la composición de esta 
viñeta. Bonita estampa, ¿eh? Aunque quiero 
emular a una postal navideña, el dibujante no 
ha olvidado que para la historia es importante 
remarcar a Torcuato, que nos da la solución 
del caso. Así, le ha dado una situación 
privilegiada en la composición, al situarlo a la 
izquierda (por donde se empieza a leer) y al 


aislarlo del grupo principal. Además, su 


PE 


YA LO SÉ, 
NO ES UNA 


MANZANA, 
PERO ES TAN 


¿LO VES, 
MELXOR-7...7 
TANTO DECTR: 

"¡ESA ES LA 

ESTRELLA, 

ESA!" 


¡EH! ¿Y CONMIGO 
QUE PASA? 
¿NADIE ME 
RECONOCE? 


¡Qué guay, vuelven a salir nuestros 
personajes secundarios preferidos! Hace tiempo 
que no veíamos a Bárbara y al Inspector 
Antunez... Para recordar un personaje, es 
interesante presentarlos con la misma 
indumentaria y, si es posible, con una 
postura o acción que los describa, 
como en esta viñeta. 


HOMBRE, AHORA 
ESTOY 
CONTENTÍSIMO... 
ANTES TRABAJABA DE 


LLAVERO Y NO VEAS 
QUE MAREO... 


¡Fiñiuvul 
Mister X no tiene miedo a 
nada. Lo suben bien alto con una 
cuerda y una polea... El movimiento 
de subida nos lo indican los líneas 
cinéticos (*), pero también ayuda la 
disposición de los bocadillos... Usad 
este sistema: dividid el texto de forma 
lógica, y combiad de sitio los 
bocadillos siguiendo el movimiento 
del personaje cuando queráis 
remarcar dicho movimiento. 


e 


ANIVERSARIO EN JAPÓN Y ANIVERSARIO EN ESPAÑA 


Nobuyo DoyaMa es una ¡auténtica celebridad 

Enolera ca celebridad En SU país, japón:.. | 

a A o 
que. se pasea ¡por la +elevisión mpona: desde. hace de 
le ica E scia 
aciiz de deblade!! ¿queréis coneceria? iS) 


nn 
«Digus!- Cué ó 
¡Digus!- Cuéntenos cómo se convirtió usted en la voz de Doraemon. 


Nobuyo Ooyama- 


y, 
Y 


Nombre artístico: Nobuyo 0oyaMma 


Nombre verdadero: Nobuyo Tamashi+a 
profesión: AcHiZ 
Fecha de nacimiento: 16 de octubre de 1936 
Lugar de nacimiento: Tokio 
:Di- 
AM Puesto qe hu astado usted doblado Doraemon dese 
ábe , SUPonemos que conocerá muy bien al personaje. ¿Qué 
En que más le gusta del Gato Cósmico? de 


trabaja en la empresa: Actors 1 


Winibiografía: El programa d 


auguraba que | sería actriz... Compaginando la 

actrices donde estuvo seis años. Ml terminar, en 1957, se uni 

cipiontes. Gracias a SU peculiar voz, consiguió el papel de E 

canal NHK. 

Posteriormente, realizó el papel de Pokii en la serie También interpretó a los prota- A . 
No - A partir de 1979, obtu- a ea haría si alguna vez conociera a alguien como 

mifía en el canal TV Asahi. Y cuando llegaron las N.O.- 


gonistas de series de animación como 
, que se € 
hos otros talentos la lle- 


e radio en el que participó cuando iba al instituto ya 
s dases, entró en una escuela para MA 
ó a un grupo de actores prín- : 
en la serie $ Woo del 


er E 


vo fama dando vida a 
películas, Nobuyo también los interpretó. Aparte del doblaje, sus muc 
varon a escribir, en el año 1974, el guión de la serie 14 soero (“Ladra hacia el sol”) que 8 
se emitió en TV Nippon. E 
¡También ha escrito un libro de cocina! Se titula PLATOS DIVER 
Mosuyo Dorama, que después se ha convertido en un programa televisión. Va 
Ha presentado otros programas Como 15 en TV Asahi y ce 
os Noguro Oovama en TBS TV. Y 
En 1984 se convirtió en miembro de la Asociación para la Investigación del Agua 
del Ministerio de Sanidad. 
pa Está cosoda con el también actor Suna desde 1964. 
Óu EAS AE a. OS A ÓS 
¡DI- ¿Cómo ha si 
pt tod u sido ponerle la voz a uno de los personajes más emblemáticos de Japón? 


N.O.- 


¡D!- Como actriz de doblaje, ¿a cuá j 
PAN z de doblaje, ¿a cuál de los personajes que ha interpretado le tiene más cariño? 
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¡D!- El fenómeno DoRAEMON no se ha limitado a Japón. Ha cruzado fronteras y, sin ir más lejos, en España pronto 
se cumplirán los diez años de emisión. ¿Cuál cree que es el secreto de su éxito? 
N.O.- 


¡D!- ¿Con cuál de las frases típicas de Doraemon se identifica más? 


¡D!- Durante su infancia, ¿era usted lectora de manga? Si es así, ¿qué obras leía? ¿Todavía lee cómics? 
N.O.- 


¡DI- Sabemos que ha escrito libros y que trabaja también en guiones de programas y series de anima- 
ción para la televisión. ¿En qué proyecto está trabajando ahora? 
N.O.- 


¡DI- ¿Tiene usted algún consejo para los lectores que quieran seguir la carrera de actor o actriz de doblaje? 
N.O.- 


¡DI- ¿Podría dedicar algún 
mensaje para sus lectores? 
N.O.- 


¡Nobuyo Doyama ha realizado esta 
dedica+oría para +odos los dibucolegas! 
Aquí +enéis la +raducción: 

“¿A que rue sienta bien Barcelona?” 


Fumas: Doraemon (a la derecha) 
y Nobuyo Ooyama (a la izquierda. 
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Dejaemen es un pensenaje; muy quenido) en) sul país Es erigen, Japon en) 

2004 cumple, la; irioles en ds o años cifeulan nda en) ei úlbolilo másico, 

YSUS Seba) inventes; (an asada unes|cuantese desaeio74 veamos, 

cómo) hal cambiada Sosa daemon, desde, que; comenzo, suj a a por 
las páginas des cómic creo das per dos dibujantes que; se, apogaban; 
UK WS Tnos mI WIMOteJy MotoJAbiko; 


Treinta años dan mucho de sí, y en significan una gran cantidad de aventuras y situaciones que se 

resuelven siempre con grandes dosis de imaginación... y algún que otro invento del siglo XXIl. Aunque 
MN AIN Al hizo su primera aparición en diciembre de 1969, el primer volumen con sus aventuras no se reco- ' 
piló hasta 1974. 


) ) 
y ON 1 A 
Y ION 
NA 
4 


Vol.1 [1974] sale por primera vez del 
cojón del escritorio de . Este Doraemon es bastante rechon- 
cho y tiene la cabeza más pequeña que el actual. 


a 5 (1978) Lo coheza de se ha 
Pm y nuestro gato-robot ya es casi como le conocemos hoy. 


) (1984] Este chamuscado 
sigue entusiasmando a los lectores, que. 
piden todavía más historias de este robot del siglo XXI. 


ie a! 
ES 


TE .45 (1996) Lo colección se cierra abrup- 
tamente debido al fallecimiento de uno de sus creativos, 

, Gunque la compañía de sus herederos, la Fujiko 
Pro., sigue realizando cómics de aún hoy. 


TR metan 


Un S3ato) > Del cómic; a; lajanimación., 
sin orejas Las películas La idea 
Y AS y ¡AA IA NAS e Y 
El aspecto de mon se debe a un En estas dos cubiertas podéis ver cómo cambia Uno de los dibujantes buscaba 
Úmulo de desdichas... Después de suspender la-apariencia de y compañía cuan- una idea para un buen cómic, 
los exámenes de la academia de robots, se do pasan del cómic a la animación. En el cómic cuando, bajando por las esca- 
convirtió en uno de segunda categoría que siempre ha habido una marcada tendencia por leras de su cosa, tropezó con 
posó al servicio de la familia Nobi. Una parte de los autores a exagerar las expresiones una muñeca de su hija. La 
noche los ratones royeron sus orejas y, ade- de la cara. En la animación, las facciones de los muñeca, que parecía una de 
más de cogerles un miedo terrible desde. personajes y su aspecto general se suavizan. esas muñecas rusas (llama- 
ese día, echó a llorar con tanto dos matriuskas), le recordó 
énfasis que sus corrosivas lágrimas j vagamente a un gato salva- 
le cambiaron el aspecto y-pasó de je... Lo siguiente fue imaginar ese gato tan 
tener un brillante color amarillo raro como algo muy útil relacionado con la tec- 
anaranjado al azul mate que nología. ¡Así nació | 
conocemos hoy. 
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LA CONMOVEDORA HISTORIA 
| AO a Y 
h QUE HA TRIUNFADO EN TODO 


PELÍCULA 
Español Dolby Digital 2.0 

¡Inglés Dolby Digital 2.0 

+ Formato de pantalla 4/3 


EXTRAS 
Tn Menú interactivo 
y "Acceso directo a escenas 
Ficha técnica y artística 
Galería de imágenes 
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Selecta Visión S.L. ciDiputación 37, Local 7B 08015 Barcelona 
Telf: 933251022 - Mail: info Oselecta-vision.com - Web: www.selecta-vision.com 


¡AWWW! , » A 
¿QUÉ HORA EST - YA ¡SILENCIO! 
- E OS HE REUNIDO PARA 
DECIROS QUE... 


PUES NO 
ME LO HA PRESEN- 
TADO NADIE... 


PERO ¿NO TE 


” PUES YO NO 
DAS CUENTA? 


SOY El TRAIDOR. QUE TRAICIONAR YO ES QUE 


¡ESTO ES UN > $ ME DA ACIDEZ... OS QUIERO CON TODO 


Lo QUE ES 
E UN DESASTRE ES 
() HABERME LEVANTADO 


YO NO Lo SOY, 
PORQUE AL. IGUAL. 
QUE VOSOTROS, A MÍ 
TAMBIÉN... 


¿ALGUIEN PUEDE 
EXPLICAR QUÉ 
HA HECHO? 


..«JME HAN ROBADO LOS PANTALONES ; ¡VE! ES QUE ME Los 
DEL UNIFORME! ¡Y NO SABREMOS REGALÓ MI MAMI... y 
QUIÉN HA SIDO HASTA ¡ASÍ NO VA A 


HABER QUIEN DERROTE 
AL BARÓN PELIGRO! 


LO 
ANTERIOR ES 
UN EJEMPLO 

MUY CLARO DE 

“CLIFFHANGER”, ES 

DECIR, QUE LA HISTO- 
RIA SE CORTA EN El 

MOMENTO MÁS EMO- 

CIONANTE, DEJANDO 

AL LECTOR CON LAS 

GANAS DE SABER 

QUÉ PASA HASTA 

LA SIGUIENTE 

ENTREGA. 


ESTO sí ES UN CLIFFHANGERK: 


UNA SIERRA MECÁNICA, ÁCIDO, UNA BOMBA... SUPERSÚPER LO TIENE BASTANTE DIFÍCIL 
PARA ESCAPAR Y DARLE SU MERECIDO AL. BARÓN PELIGRO. ÉSTE ES UN BUEN PUNTO PARA 
DEJAR COLGADA LA ACCIÓN HASTA El. PRÓXIMO CAPFTULO. 


¡A VER CÓMO LES 
EXPLICAS A TUS 
COMPAÑEROS QUE 
NO VAS A LLEGAR 
PARA LA CENA! 


LA DRÁMATICA 
TRANSFORMA- 
CIÓN DE FÉNIX 
DE LOS X-MEN 
EN FÉNIX 
OSCURA TUVO 
EN VILO A Los 
LECTORES DE 
LA COLECCIÓN 
DURANTE 

UN MES. 


(O Marvel Characters, Inc, 


Antes de plantear un cliffhanger en una de tus historias, asegúrate de que tienes una 


buena resolución preparada. 


CLIFFHANGERS TÍPICOS: 


 OLPPLLALLOLLLLILIIAIAIrrrrrrrrr rro or 92. 
CUANDO El HÉROE O ALGUIEN DE SU ENTORNO HA SIDO ATRAPADO Y PARECE 
QUE NO TIENE ESCAPATORIA. 


O PLANETA DEL HÉROE. 


60000959090009000000600000000000000600000000000000 


CUANDO APARECE ALGUIEN INESPERADO QUE ASOMBRA AL PROTAGONISTA 


e. 
A CUANDO ALGUNA ENTIDAD SUPERPODEROSA AMENAZA LA CIUDAD, PAÍS 


Y DEL QUE NO CONOCEMOS LA IDENTIDAD HASTA El. SIGUIENTE NÚMERO. 


ESTO 0 ES UN CLIFFHANGER: 


ESTO NO ES UNA SITUACIÓN PELIGROSA NI EMOCIONANTE. 
CON QUE SUPERSÚPER LLAME A UN CERRAJERO SE SOLUCIO- 
NA EL ASUNTO, ASÍ QUE El LECTOR NO SE VERÁ IMPULSADO 
A COMPRAR EL SIGUIENTE NÚMERO PARA VER CÓMO ACABA 
LA “TREPIDANTE" HISTORIA. 


DC COMICS DEJÓ QUE SUS LECTORES DECIDIERAN 
SI ROBIN DESÍA MORIR. LA IMPLICACIÓN DEL PÚBLICO 
HIZO LA ESPERA MUCHO MÁS TENSA. 


LA CARRERA 
SUPERHEROICA 
DE SUPERMAN 
ES UNA SUCE- 
SIÓN DE CLIFF- 
HANGERS, A LOS 
QUE El HOMBRE 
DE ACERO HA 
HECHO FRENTE 
LA MAYORÍA DE 
LAS VECES CON 
GRANDES DOSIS 
DE INGENIO. 


(0 DC Comics, Inc. 


Dibuja a tu héroe preferido en una típica situación de cliffhanger 
y envíalo a: 

DESCUBRE LOS SECRETOS DE LOS SUPERHÉROES 

Revista ¡Digus! Passeig de Sant Joan 7, pral. 

08019 Barcelona 
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Phoenix Smith 


y 


Ye 


YA , de 
y 


YN > 
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Lo primero que haremos 
es exprimir un limón y 
guardar el zumo, que es 
con lo que pintaremos 
(foto 1). 


El siguiente paso es utilizar el pincel 
para pintar con el zumo del limón toda 
la parte que hemos marcado como som- 
bras con el lápiz. Tened en cuenta que 
el zumo de limón es transparente (es 
como pintar con agua), así que echadle 
imaginación (fotos 3 y 4). 


A continuación, lo dejaremos secar (momento que 
podéis aprovechar para leeros vuestro álbum de los 
ININIMONSTERS, “EL VENENO DE PORCELANA”). Es muy 
importante que esperéis a que esté bien seco. Ahora 
ya podemos desvelaros el secreto: acercad una lám- 
para mágica (o en su defecto, una lámpara cualquie- 
ra) y enfocad la bombilla directamente al dibujo para 
que se caliente (fotos 5 y 6). 


Observad que, poco a poco, el limón se 
va quemando y va apareciendo lo que 
habéis pintado (fotos 7, 8 y 9). 


Tenéis que ser pacientes, 
porque el resultado tarda 
en aparecer. Habéis des- 
cubierto el secreto (¿a que 
mola?). Con suerte, os 
habrá quedado como la 
foto 10. ¡Nos vemos el 
mes que viene con nuevas 
y sorprendentes técnicos, 
Dibucoloristas! 


Sólo vamos a colorear 
las sombras, de modo 
que las marcaremos con 
un lápiz (foto 2). 
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Ésta es la cuarta parte de la serie MISTERIOS ROMANOS, con re 


NO: 


la que, además de disfrutar de una emocionante historia 
de detectives, aprenderás cómo era la vida en la antigua 
Roma. En este coso, Flavia, Nubia y Lupo celebran el e 
cumpleaños de su amigo Jonatán, pero éste desaparece AS E S EN O S 


junto a un extraño. Sus amigos descubren que ha ido a 3 N RO M A 
Roma en misión secreta y deciden tratar de encontrarlo. ; 

¡La peligrosa aventura en la que se meterán acaba de 
empezar! 


El padre Demurral es mucho más que el párroco de 
Whitby, es un poderoso hechicero capaz de convocar el mal, 
manejor las sombras y dominar a criaturas aterradoras. 
Ahora se ha hecho con el control de un querubín de oro que 
no se usaba desde los tiempos de Moisés y, si consigue el 
segundo, tendrá más poder que el propio creador del uni- 
verso. Pora impedirlo, Thomas, Kate y el enigmático 
Rafah unirán sus fuerzas. Todo está en su contra, pero no 
hay que subestimar el poder de la luz. 


Violet, Klaus y Sunny Baudelaire no tienen suerte. Cualquiera 
que haya leído las cuatro primeras entregas de la serie es plena- 
mente consciente de ello. Desgracia tras desgracia es lo único que 
les acuece a estos hermanos inteligéntes y llenos de recursos. En 
la quinta entrega, UNA ACADEMIA MUY AUSTERA, se enfrentarán a 
una de las experiencias más terribles: la escuela. Y en la sexta, EL 
ASCENSOR ARTIFICIOSO, su suerte no va a mejorar: escaleras oscu- 
ros, situaciones desesperadas, un mentiroso con un plan malvado 
y un pasadizo secreto. ¡Terrible! 


dibus 


1 Dibuescaparate 


UNA MISIÓN 


UNA prisión 


monstruosa 


(9) 
El 


Eva Ibbotson 


Y 


Elramento 


Después de EL CONCURSO DE BRUJAS y EL SECRETO 


13, la escritora Eva Ibbotson nos 


- presenta. esta. -cautivadora y divertida historia 


repleta de aventuras y personajes delirantes. En 
una isla secreta, Etta, Coral y Myrtle planean 
un secuestro: necesitan a tres niños para ayudar- 
los a llevar a cabo una importante y misteriosa 


- misión. Lambert, Fabio y Minette se verán 
arrastrados a una aventura sorprendente, escalo- 


friante y mágica. 


En pleno siglo XII, en el pueblo coreano de Ch'ulp'o, 
sobrevive Oreja de Árbol, un huérfano que se ve 
obligado a dormir debajo de un puente y conseguir 
comida hurgando entre escombros. Su vida cambia 
cuando, por accidente, rompe una pieza de Min, el 
mejor ceramista de la zona. Oreja de Árbol deberá 
trabajar en el taller de Min para compensar el estro- 
picio. En ese tiempo, quedará fascinado por el arte de 
hacer vasijas. El destino, no obstante, lo llevará por 
senderos inesperados, llenos de peligros e inimagina- 
bles recompensas. 


Las peligrosas aventuras de Lief, Burda y 


Jasmine continúan en los volúmenes quinto y 
sexto de esta apasionante serie de fantasía. En 
EL MONTE TERRIBLE y ÉL LABERINTO DE LA BESTIA 


deberán proseguir su búsqueda de las siete 
gemas del cinturón de Deltora, la única forma 
de alejar del reino al temible Señor de la 
Sombra. Un sinfín de criaturas extrañas y peli- 
grosos se interpondrán en su camino... ¡Pero 
ellos deben proseguir con su misión! 


a , enllaltele! Quelhemos| 
AN 


O meca am 
PR ode A 


laa 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué sección de ¡Dibus! te gusta más? 


DiBUCONGURSO PATO Bill 


Envíanos tu dibujo junto con una 
pol No seas “patoso” y dibuja a Pato Bill y a Aldo jugando con sus peluches. 


fotocopia de este cupón con tus datos a: 


DiBUCONGURSO PA. AAA A. Ed 

PATO BiLL A O A 
Revista ¡Digus! 

Passeig Sant Joan 7, Pral. ia RN a o oe dE A 
08010 Barcelona 

o A O A Número: ..cuease MO: PUOrO: ........ o. <> 


Pequeños duendes, hermosas hadas, grandes 
héroes y poderosos dioses... Todos estos curio- 


sos muñecos representan a personajes del folclore 
mítico, y cada uno de ellos va acompañado 
de una piedra mágica semipreciosa 
cuyos capacidades místicas represen- 
ton beneficios para las más diversas 
facetas del día a día. ¡Pon 
magia en tu vida! 


NO 
Tamborilero 
3 Reves Magos 


¡Estas Navidades, el reproductor de DVD 
tiene que sacar humo! Y es que llegan un 
montón de historias clásicas navideñas 
animadas de la mano de Divimagic: El 
PEQUEÑO TAMBORILERO Y LOS TRES 
Reyes MaGos, UNA AVENTURA DE 
NaviDAD y EL ÁRBOL DE NAVIDAD, 
LA LEYENDA, las dos últimas de 
animación en 3D. Ya sabéis: 
turrón, villancicos. ...¡y DVD! 


Billy Hatcher llega para convertirse en un nuevo héroe. La 
oscuridad ha caído sobre un mundo mágico y un rey malvado 
pretende someterlo. El aspirante a tirano ha conseguido cap- 
turar a todas las criaturas y la misión de Billy será devolver 
la luz a este mundo, repleto de extensos entornos llenos de 
color, ayudado de un legendario traje de gallina que controla '/ 
unos huevos mágicos con habilidades muy especiales. | 


¿Impaciente por saber más? Pues dirígete a www.billy-hatcher.com Ñ 


¡Hey, dibuartista! ¿Cansado de que tus colores sólo 

pinten? ¡Pues con los nuevos Neon Glitter GLUE 

de Alpino vas a alucinar! Sirven para decorar tus 
dibujos, tarjetas, ropa... Haz el dibujo que quie- 
ras y mira como cobra una nueva dimensión 
cuando le aplicas los colores de neón con purpu- 
rina. En treinta minutos estará seco y listo ¡y 
queda la mar de chulo! 


¡El malvado Plankton ha puesto en marcha el plan más diabóli- 
co jamás concebido! Ha creado un ejército de robots con un nuevo 
y maléfico invento, el Duplicatron 3000. El destino de Bikini 
Bottom y, posiblemente, de la humanidad tal y como la conoce- 
mos, está en manos de tres ingenuos héroes. En este divertido 
juego podrás controlar a Bob Esponja, Patrick o Sandy y 
descubrir los habilidades especiales de cada uno mientras 
exploras diez gigantescos mundos en 3D y realizas maniobras 
cg | de locura como “patinar” con la lengua o el “salto con calzon- 
cillos elásticos”. 


"+ RELOJES 


CHUPA-CHUPS 


Chupa Chups lanza una línea de relojes de pulsera con una 
nueva dimensión de color aplicada a sus divertidos diseños. En 
estos relojes destaca la innovadora estructura y variados mode- 
los repartidos en tres líneas: Kids Line, Teen Line y Digital Line. 
Con tantos modelos, ¡seguro que encuentras uno que te guste! 
Si no puedes comer Chupa Chups a todas horas, por lo menos 
puedes tener todas las horas en tu relo¡ Chupa Chups. 


IMA 
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9A niñogle allá 


abajo lé han 
» traido este 
regalo, pero tiene 


LD) No sabe lo que hay 
” dentro, sólo sabe 
que es una 
mascota. ¿Podrías 
decir cuál? 


$ 2) Tampoco sabe 
encontrar el 


camino que le lleve 
a él. ¿Sabrías decir 
cuál es el correcto? 


Pepito ha estado jugando 
con las ocho bolas que tení 
este árbol de Navidad. Dos 
las ha perdido, una se la ha 
llevado el gato y otra se le 
acaba de romper... Si por 
cada bola a la que ha 
pasado algo va a quedarse 
castigado una hora sin tele, 
¿con cuántas horas sin tele 
se quedará? 


Estos regalos podrían ser los 
Piet gol ape 
- caso, son los de algunos niños 
famosos. ¿Podrías deducir 


a Aquí hay cuatro gorros de 
Navidad colocados como si 
fueran letras. Si las distingues 
y las ordenas correctamente, 
encontrarás el apellido de un 


famoso personaje navideño... 


/4 
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POKÉMON RECONIENDADO 


Wailord, Kyogre 


Groudon, Golem 


¿Te apuntas a una nueva aventura 
de Mario y Luigi? Esta vez, 
la princesa Peach ha perdi- 
"do la voz y, en lugar de 
armoniosas palabras... 
¡isuelta. peligrosísimas 
bombas! 


¡El Dr. Eggman ha raptado a los 

amigos de Sonic! Y sólo podrá sal- 
varles... jugando al pinball. Establece 4 
las normas antes de jugar la partida 

y desbloquea nuevos juegos a medi- 

da que ganes puntos. ¡A “pinbalear” 

se ha dicho! 


a 


No os lo vais a creer, 
pero hasta el mismísimo Koopa ofrece 
su ayuda para resolver este extraño caso. Mario y 
Luigi viajan juntos en busca de un remedio y, 
por el camino, aprenden nuevas técnicas de 


IB batalla en equipo. ¿Les acompañas? 
. | | 


Lt > 


nuevos conflictos. 
¡Necesitará toda 
la ayuda posible! 


Pa A 
¿E 


¿Cómo debe de ser la vida de un perro? ¿Te imaginas pers siguiendo todos los olores del 
mundo en la ciudad o el campo? Si, he dicho todos, incluso los más apestosos; pues 


eso es lo que hace , 21 protegonista del videojuego. Pero existen otros perros que, 
aunque son robots, parecen tener vida propia... 


¿Quieres quedarte con uno? ¿Quieres tener a 7 


>) 
SOPea mos | 
00334251 — alucinante 5 


E: peor 
BO 


Frontier Developments Ltd. 


Obedece órdenes: 
ARTende su nombre: 
interectua con las Ppensonas 
y etmentorno' 
Juega con une pelota 
¡Vigila telcssal con la camara 
que eva inconporeda! 


de Y Dis Para conseguirlos: 
JP Lo A ” Dibuja a dando la patita. 
mn DD y A L > 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué personaje de dibujos (TV, cómic o cine) es tu preferido? 


Envíanos tu dibujo junto con una 


Dibuja a Jake dando la patita. 
fotocopia de este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Digus! 
Passeig de Sant Joan E Pral. rnrnmnnc rr nnnnnncanccno por rroncnnnnncno DIU), onagra rr ran rro oran er r rr ena de rr r rca rr por nao 
08010 Barcelona 


Campeonato sz 


a id 
ud . 
A AS sal 2 Ss má e : 


Participa desde el 21 de noviembre hasta el (6 de febrero de 2004 
enel ¡Gran Campeonato/PokémoniPinball:¡RubilyiZafiro: 
organizado por Nintendo y ¡Dibus! Hay) mogollón; de premios 
para los mejores jugadores. ¡No¡te cortes | y/apúntate! 


EOncursanfe simuy 
s¡guellasiinstruccionesiyJemplezajajjugara 


Hazte con el juego y regístralo en 
con el código PIN que encontrarás en una tarjeta, en 
el interior de la caja del juego (conserva esta tarjeta con el 


código PIN). A 
É x 
-r 


€? A continuación, entra en 


(ojo, sin www. delante). 


/ 
>| 


ba PAS ERAN 


de los jóvenes artistas 


La revista 


Allí encontrarás toda la información sobre el campeonato... 
aunque aquí te adelantamos lo más importante: 


Puedes participar en el campeonato jugando desde cualquier sitio, ya que tu misión es 
obtener el mayor número de Pokémon posible y conseguir la mejor puntuación (en el 
tablero que tú elijas: Rubí o Zafiro). Tendrás que guardar esta información en tu cartucho 


y luego introducirla en la web del concurso: (¡M4 os 


Para poder concursar, deberás introducir tus datos... Ojo, te volverán a pedir el código € 


PIN de la tarjeta de registro que ya usaste en (¡AMAIA Ned y la: Clave 


del campeonato” que te facilitamos: BORRON. * 


Desde el 21/11/03 hasta el 06/02/04, es decir, durante once semanas 
consecutivas, las diez mejores puntuaciones semanales de cada tablero serán 
las ganadoras. El primer clasificado de.cada tablero podrá escoger un juego de 
GBA del catálogo de Nintendo España, y los nueve siguientes ganarán un premio 
exclusivo de ¡Dibus!. 


Si resultas ganador, Nintendo te pedirá que le envíes tu:cartucho para confirmar que has 
capturado a los Pokémon y que has obtenido la puntuación que anotaste en la web. 


— 


Además, al final del campeonato se sortearán 


once Pak Especial Pokémon Rubí o Zafiro (inclu Ce con atención ' £ 
: . . 000 E 


ye GBAsp + juego Pokémon Rubí o Zafiro + 


funda GBA), lo- que corresponde a:¡un Pak - Bl ¿Te ha quedado claro? ¿No del todo? Hazte con 
Especial Pokémon por semana de campeonato! Mel juego, lee bien las bases del campeonato en 
€ http: //pokemon.nintendo.es y recuerda este 

gran consejo que te damos: ¡no te cortes y par- 

ticipa! Puedes hacerlo cuantas veces quieras. 

Te aconsejamos que lo hagas, por lo menos, 

una vez a la semana y en los dos tableros 

(Rubí y Zafiro). Eso sí, sólo te podrás llevar un 

premio de cada categoría... Pero si capturas 

un nuevo Pokémon o si mejoras tu puntuación, 


Lo 
PR 


no dudes en volver a introducirla en la web 
Pokémon. ¡Se actualiza constantemente! 


nalpodidofescaparidenlafrocalde/MontañalEspiral% > a 0 AyEsufi 
az0o elcrelaniquenojibantaisaberimásidelo 10110 Aperojpare! 


Envíanos tu dibujo junto 
a una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


DIBUCONCURSO 
Banjo € Kazooie 
Revista ¡Digus! 


Passeig de Sant Joan 7, Pral. 
08010 Barcelona 


—EANJOYEiKAZOOIE ¿ 


ee 
e é 


S ¡Kazocie 


E DISTRIBUIDO POR: 
PRO LIN 


www.thq.co.uk www.proein.com 


Contesta a la siguiente pregunta: 
¿Qué es lo que más te gusta de la revista ¡Digus!? 


DIBUCONCURSO BANJO € KAZOOIE 


UA O O E E O ER E Edud: Es 
A O E A O E 
IES e as A A A 
laico co di ae Número: ........ PiS0: .......... Puerlds 


O <<<: bocas Código Postal: .................... A ON 


Bi a, PETIT > bs a | k y 
B io añ V EE n A 0 $ a sana 1- Fabiola Díaz Ballesteros, Valdepeñas (Ciudad Real) 


2- José David Fernández, Oviedo (Asturias). 
3- Sofía Martínez Silva, Premia de Mar (Barcelona). 


muestra 


AY EN A | Y 
Dibuarti —/ E SS 
: a A : EL DIBUJO DEL MES POR: 


E Nombre: Esther Pedrosa, Las Palmas de Gran Canaria. 


EE Comentario: Esther ha realizado este dibujo al más 
puro estilo Shingo Araki (el diseñador de la serie de 
animación LoS CABALLEROS DEL Zobíaco, también conodi- 
dos como SAINT Serra). Tanto el dibujo como la expresión 
del rostro están extremadamente cuidados, el color está 
aplicado primorosamente y los brillos de la armadura son 
muy acertados. Te felicitamos y te animamos a probar con 
otras técnicas, como las acuarelas o las tintas de colores. 


Y NEO QUE OS 
SUPERÁS MES A MES, 
NU DIBUARTISTAS! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


¡Hey, dibucolegas! Un mes más nos encontramos para compartic un 
ejemplar de ¡Disus!, en el que podremos disfrutar de un montón de nue- 
vas obras de arte hechas por vosotros, los lectores. ¡Vamos allá! 


1D! Marina Llopis Serrano nos escribe desde 
Benidorm (Alicante). Tiene trece años y, en particular, le 
interesa saber si ha realizado bien las sombras y las 
proporciones en su dibujo. Vamos a verlo. Las sombras 
están bien colocadas, pero son demasiado suaves; casi 
no se notan. Imaginamos que temías equivocarte, pero 
deberías soltarte un poco más, así evolucionarás más 
rápido y, además, tus dibujos mejorarán notablemente. 
Las proporciones no están nada mal, pero vigila las 
cobezos demasiado grandes. Aun así, en tu dibujo se 
respira un aire armonioso que lo hace muy agradable a 
la vista. 


2D! Anna Brugat Mangas nos escribe desde 
Figueres (Girona), y, desde luego, se podría dedicar 
a dibujar mangas de humor, ya que las expresiones 
de sus personajes están muy logradas y sus actitudes 
son muy teatrales y exageradas, como corresponde 
a un manga de este tipo. Anna, deberías hacer un 
esfuerzo a la hora de colorear, puesto que, al situar 
las figuras en un entorno (en este coso, un interior), 
el fondo gana importancia y necesita un tratamien- 
to similar al que reciben los figuras. Por otro lado, 
tienes mucha soltura en el trazo, y ésta es una virtud 
que te aconsejamos cultivar, pues es muy importante. 


3D! Jenifer Pineda Nocete nos escribe desde 
Motril (Granada) y también está preocupada por su 
estilo de dibujo. Jenifer, de entrada tienes un ospec- 
to muy positivo; el fondo, que está muy trabajado. 
También se ve que pones mucho cuidado al colorear 
y que los detalles son muy importantes para ti (el 
puño de la espada es una verdadera filigrana). Lamu 
aparece muy delgadita en tu dibujo... Suponemos 
que es una visión personal y eso está bien. 
¡Homenajear a nuestros personajes de manga predi- 
lectos es muy divertido! 


val 
Es 

: Yr0A cvayocotacor | ¡Rap cach algín dibajooeo») ql 

mua hasi. 


4D! Carlos Cañas Millana 
tiene once años y vive en Cuenca. 
Nos envía este simpático dibujo 
de Bart Simpson costigado a 
copiar en el encerado, como apa- 


6D! Luís Orti Alos nos escribe 
desde Alaquas (Valencia), y nos envía 
este dibujo de Yu-Gi-Oh, serie que 
vuelve a ganar popularidad gracias 


a la repetición de sus capítulos. Nos repo yen 


rece en lo serie. Carlos lo ha pin- han gustado esas líneas cinéticas o DIRECCIONES QUE MOLAN 

: O . is ñ Revista ¡Dibus! 
tado todo, y eso es un trabajo que has dibujado. Con ellas consi- Bo de Sai oe] Pl 
arduo, sin duda. En cambio, se ha 


gues un efecto muy interesante. La a 08019 Barcelona 
olvidado de poner una línea de > próxima vez, intenta dibujar al : pde 00 

suelo, aunque eso es fácilmente Si personaje de cuerpo entero. ¡Plan- 
subsanable. Además, Los 1 téatelo como un nuevo reto! 
SIMPSON son personajes planos ¿yér > 
y no necesitan muchos efectos LN, 
para darles volumen; lo impor- 
tante es la expresión. 


recomiendo varias direcciones, entre ellas: 


A 


5D! Alejandro Gómez 
Pandero tiene diez años y es 
fan de Harry Potter, tanto, 
que nos ha enviado este dibujo 
de Harry luchando contra el 
Bosilisco, una escena extraída 
directamente de HARRY PorTER 
Y LA CÁMARA SECRETA, y que 
nos sirve de aperitivo mien- 
tras esperamos la próxima película. Alejandro, a tu Í 
dibujo no le falta detalle. Está Fawkes, el fénix, las AI 

columnas de la cámara, el Bosilisco furioso, Ginny á (DE US 
Weasley... Se nota que te has leído el libro y has ae; 
visto la peli, ¡y suponemos que varias veces! 


En esta dirección podrás 
 encmos, los hombres o los 
canciones 


En esta sección de ¡Digus! os proponemos unas sencillas actividades 
con las que podréis aprender un poco más acerca de la creación de 
las aventuras que enfrentan a superhéroes y a supervillanos. ¿Os 
atrevéis con ellos? E 


Alfonso Rico Ramírez nos envía desde 
Villalba de los Barrios (Badajoz), este dibujo 
de un fiero Lobezno con las garras de ada- 
móntium extendidos y a punto de atacar. 


Daniel Ballarín Molins tiene nueve años y nos envía 
desde Barcelona un dibujo del increíble Hulk, donde pode- 
mos apreciar la fuerza y la musculatura de este superhéroe. 
Para subrayar su grandísima fortaleza, Dani ha dibujado 
una viga retorcida y fragmentos de columna de hormigón 
armado destrozados. Ése es un buen recurso cuando tene- 
mos que describir el poder y la capacidad de un personaje 
mediante un dibujo. 


Ignacio Fernández Hernández 
tiene trece años y nos envía desde 
Pontevedra un dibujo de conjunto de 
La Parrutta-X muy interesante. 
Además, ha tenido el acierto de situar- 
lo en un prado, un entorno bastante 
real con nubes y vegetación, para dar 
más sensación de realismo. 


1- David Vitorero Frechoso, 
Cantabria. 

2- Anahi Álvarez Aguado, 
Barcelona. 

3- Aarón García Fernández, 
A Coruña. 

4- Eloy Valverde Hidalgo, 


Sevilla. 
5- Miguel Beato Pérez, 
Valencia. 


e A El dibujo es exquisito, el color está aplicado 
> == cvidadosamente y las sombras, colocadas con 
7D! María de los Dolores Montesdeoca | gracia. ¡Muy bien, Irene! 
Rivero es una dibucolega que nos escribe ' ; AN 
desde Los Palmos de Gran Canaria. Nos 22 AN y )) 9D! Julio Jiménez Muñoz nos escribe 
envía un dibujo inventado por ella, aunque 6 MAY desde Palma de Mallorca y nos envía este 
nosotros le encontramos un cierto parecido ( E dibujo de Son Gokuh en su versión de 
Éstos son los personajes más votados con Hyoga, el Caballero del Cisne de Los h 3d A N superguerrero, pero visto desde el mundo de 
por vosotros, dibucolegas, que, mes a CABALLEROS DEL Zoíaco. Nos gusta mucho |, A | los SD (superdeformeds). Lo hemos escogido 
mes, nos hacéis partícipes de vuestros Eo ; e da as ; 
gustos y preferencias. ¿Preparados? que utiicéis toda la hoja para dibujar. En el por lo simpático del personaje y de la pose. Es 
¿listos? ¡Ya! coso de Loly (el diminutivo del nombre de un dibujo que cumple con su cometido: es 
esta dibulectora) da la impresión que el coricaturesco y divertido. Además, da la sen- 
dibujo vaya a salirse del papel... Parece que sación de que está hien plantado en el suelo 
Loly está muy segura de lo que hace y y la mirada del personaje es muy penetrante. 
eso siempre es bueno. Las sombros llaman ...--*> Prueba con otros personajes, Julio, ¡dibujar 
Mou A e Y la atención por el cuidado con el que han SD es muy divertido! 
Metabee Bunny Tsukino sido colocados, y la expresión del perso- 
scan on naje transmite una sensación de paz. 


de personajes 


8D! Irene Ferrer Rosillo tiene 

cotorce años y vive en Motril (Granado). 

19 Demuestra tener un gran sentido del 

E as abre edo por la so que 

ha recreado: Sakura y Kero de 

SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS, 
fotografiados por Tomoyo. 


Hamtaro Aragorn Mama 
(Hanraro) (El bg E cos ze K er 
. ÍANEZR 
8 


Da: > 
3 A copo Shinnosuke Nohara 
1 SEÑOR DE LOS ÁNLLOS: 
Las Dos Torres) (Shin cuan) 


¡E 


Bart Simpson Harry Potter (Harry 
(Los Suesow) POTTER Y LA CÁMARA SECRETA) 


M del Mar Loguna Ortega, Vioranca de Penedes (Barcelona. 


ae a E PC OPC E O 05 AA AAA 


= José Ramón Pérez vive en Hobo (Granado) y le encanta- 
- ríarescribirse con dibucolegas que quieran apuntarse al club que ha dec se con chicos y chicas de once a quince años a los que 
dido fundar, dedicado « Harry Porter, Los SimPson y POKÉMON. 


Escribidle a esta dirección: 
-Ploza Santa Adela n*5, 324 
18830 Huéscar (Granado 


| Es E] María Gutiérrez pel tiene once años y es fan de Harry 


POTTER. También le gusta nadar, leer, j jugar con las amigas, escrib 
queréis contar, a partir de ahora, con una buena amiga escribidle a: 


C/ Bolivia n225, 5. 


E David de Miguel Ruíz bno hs años y le gustaría corear- 
les guste Harry 
Porter y los cómics. | 
Su buzón se encuentra en: — | 
Purísima nt25 | 


30739 El Mirador, San rom (Murcia). , 


Ana Biel Abad quiere cartearse con chicos y la de nueve a 
catorce años. Le gustan series como Derecrive CONAN 

-— SAKURA, LA CAZADORA DE CARTAS, POKÉMON, Los Suson y Draco! 

Bat. Su dirección es la siguiente: | | 

Avda. Puerta Sancho n*21, 4%C p 


A 


¡ 
e A 
a 


36204 Vigo Mer s 


l [="] did José Cabrera Ruiz “colecciona” clubs: tene tres | di 


a 50003 Zaragoza us lo la oa a ba] 


E Adrián e Morales tiene doce años y Sai formar m 


dedicados al mundo del cómic, otro de Pokémon, otro de EL SER 


ANILLOS y otro de | Harry 


coca: 


Lec 


Ernesto Súez nos 
envía su foto desde 
Málaga y nos muestra 
su premio en la coci- 
na de su casa, un 
fabuloso coche Seat 
León de Scalextric. 


Lorena García, de Málaga, posa en el > 
salón de su coja junto con su gata Mina > 
y el estupendo regalo de Rescue 
Heroes que le ha tocado. Lorena nos 

cuenta que participa en cosi todos nues- 

tros concursos. ¡Muy bien! 


A Irati García Calvo, de Sopelana 
FP (Vizcaya), posa sonriente con Hamtaro, 
la Cosita de Hamtaro y los Ham-Ham. 

¡Qué amigos tan divertidos! 


Aquí tenéis a Raquel Roca 


Óscar Vázquez, de 
Cebreros (Ávila) nos 
muestra los premios 
que le han tocado junto 
a ¡Digus!. Oscar nos 
dice en su carta que su 
hermano y él lo pasan 


Antolín, de L'Hospitalet de »: 
Llobregat (Barcelona), acompa- + 
ñada de un montón de Ham- 

Han en la Cosita de Hamtaro 

que le tocó (la casita y, por 
supuesto, también los Ham- 
Ham). 


¡le ha encantado! 


en grande con los 
Ham-Ham. ¡Qué bien! 


Raquel acompaña su carta y la PA 
foto con este divertido dibujo de un “Ham Dal 
inventado por ella. ¡Muy original! 


Adentrémonos de nuevo en el apasio- 
nante mundo de la espada, la brujería y 
las leyendas mas épicas habidas Y por 
haber. Aquí acuden personajes de video- 
juegos, películas, libros... ¡Todo vale! 


(1D El zorro protagonista de STARFOX ADVENTURES 
llega acompañado de otro personaje de videojuego, 
Yoshi, el gran amigo de Mario. ¡Qué pareja tan 
curiosa! Desde luego, a Ana Rodríguez Montoro, 
de Marbella (Málaga), no le falta imaginación. 


(2> David Peralta Rodríguez, de Madrid, nos hace 


llegar al Link de ZeLoa: THe Wino Waker en plena 
acción. La escena dibujada por David tiene mucho 
movimiento y, además, le ha proporcionado, sólo con 
dos líneas, un escenario que nos indica la situación de 
los personajes. Y el logo del juego que no falte. 


(3) Bruno López García, de La Felguera (Asturias), 
ha dibujado al mago de Fina Fantasy IX rodeado de 
dos fuegos fatuos. También nos ha enviado otro dibu- 
jo en el que aparece uno de los Men in BLack de 
Miguelanxo Prado y el agente de una antigua sec- 
ción de ¡Digus! 


(2% Marta Guitart Tamarit nos escribe desde 
Volencia y nos envía un elaborado dibujo de una de 
las protagonistas de LOUIE, EL GUERRERO DE LAS 
RUNAS. En él aparece una sonriente Melissa en acti- 
titud de agradecimiento. Sin duda, nuestro héroe 


Pata 
k caia 


LA 


Para la dose 
S'de primonia olal 
colegio Huila 
de Morbada. 


w % 
Louie ha solucionado, una 
vez más, algún lío bien 
gordo. Marta, nos ha encan- 
tado tu dibujo. 


(5 Adrián Berna Pastor nos envía desde Rojales 
(Alicante) este dibujo de la doctora Aki Ross, de la 
película FINAL FANTASY, LA FUERZA INTERIOR. Adrián, 
la doctora te ha quedado muy bien, sólo ten en cuen- 
ta dos detalles: presta un poco más de atención a las 
proporciones del cuerpo y pon mucho cuidado al apli- 
car los lápices de colores sobre el rotulador fresco. 
Normalmente, la tinta lo emborrona todo. Tienes que 
esperar a que se seque o colorear antes de entintar. 


SOLUCIONES PASA 


a) Un cachorro de tejón. 


d) 


e) NOEL (Papá Noel). 


b) El 2, porque es el único que tiene cuatro o uñas. 
en cada pata, como el + A o a 


1-Harry Potter, 2-Frank de Los Minimonsters, 
3-Dinokid, 4-Bart Nero 5-Las ein” 


c) 12 horas. (4 bolas x 3 horas) 


¡Te esperamos 
en ¡Digus! 47, 


MÁS FÁCIL 


(> 902 120 144 G 


93 265 23 10 


ID correoOnormaeditorial.com 
NORMA CÓMICS PR ) 


-Dibutienda- j 
Passeig de Sant Joan 7-9 ¿ 
08010 Barcelona ¿ 


NORMA Editorial A 
Pedido mínimo y 
de dd 
o - 


= y 
Ref. 112206005 


Ref. 897004067 


alamosy 
¡Ter AS A 


Ref. 012224001/002/003/004 y Y PS, ES 2 z A Á y? Ref. 012033080 


| CUPÓN DE PEDJD 


. GEA A, 
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el microsite de Hamtaro con : 
X Diccionario Ham-Ham 
X Los personajes 
X Guía de Episodios 


Disponible en 


y en los principales operadores de cable O 2003 Fox Kids Europe. FOX KIDS and related names and logos are the exclusive property of the Twentieth Century Fox Film Corporation. 
O Al. KAWAI / 2000, 2003 Shogakukan, SMDE, TV Tokyo. Al! Rights Reserved. 
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GAMECUBE. 


, | Ml y "| 


Súmatea la diversión 


+ amigos: Escoge tu personaje favorito y juega con tres amigos. 
+ aventuras: Elige entre 60 excitantes miniaventuras 

+ invitados que nunca, más peleas, más bonus..., suma y 
sigue en la fiesta más loca del mundo. 


